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сез БАШЫ

Шахматтык комбинациялар оюнду баалай билген ар 
бнр адамдын делебесин чыгармачылык кубанычка белеп 
турат. Биз актар менен каралардын унсуз таймашуусу 
аркылуу ишке ашуучу эц бир укмуш фантастикалык ком­
бинациялардын кооздугуна суктанабыз.

Татаал комбинациялык идеялардын сырын ачып, езун- 
чо бир ажайып дуйнону тузуучу абалына жете алса гана 
шахматчы езун накта художник катары эсептесе болот. 
Бирок дасыккан оюнчунун децгээлине кетерулчу жол же­
нил эмес. Чыдамкайлык жана кунт коюп машыгуунун на- 
тыйжасында гана кездоген максатка акырындап жакын- 
доого шарт тузулет.

Бул китепти окуу аркылуу окурман Ригага барбай эле 
эц маанилуу комбинациялык идеялар менен Ригалык шах­
мат клубундагы шакирттеримди тааныштырууга аракет 
кылган машыгууларыма билинбестен катыша алат. Прак- 
тикалык оюндарыбызда мен шакирттеримдин жекече ма- 
шыгууларына езгече чоц маани беремин. Адатта мындай 
машыгуулар кутулбоген шарттарда озун жоготуп ийбей 
жекече ойлонууга уйретот, экинчиден комбинациялык кы- 
раакылыкты ерчутууго жардамы тийиши мумкун.

з



МЫНА УШУЛ АЖАЙЫП КООЗ, СЫЙКЫРДУУ 
дуине...

Кайсы бир жолу журна- 
листтер белгилуу этюдчу 
жана жазуучу-фантаст Алек­
сандр Казанцсвден «шах- 
матты биз эмне учун жак- 
шы керебуз деген суроого 
жооп кайтаруусун етунуш- 
кек болчу.

— Ойго келбеген нерсе- 
нин ишке ашып калуу мум- 
кунчулугу учун, айтмакчы 
ошонусу менен турмушту 
элестеткени учун мен шах- 
матты жактырам. Кучтуу 
тарапты эгерде начар та- 
рап жецип алса — ал адам- 
дын акыл-эсине сыйбаган 
нерсе болору белгилуу го, 
бирок мындай учурлар 
шахматта кандай гана кеп 
кезигет! — деп Александр 
Петрович жооп берген эле.

Куру сездуу болбос учуй 
мастер бизге ФИДЕнин 
шахматтык олимпиадасын- 
да алтын медаль ыйгарыл- 
ган теменку этюдду талдоо- 
ну сунуш кылат.

Тапшырманын шарты мын­
дай: журушту актар баштап 
актар жецет. Этюддун че- 
чилишин дыкаттык менен 
талдап керелу-

1. еб—е7
Актар жалгыз мумкунчу- 

лукту пайдаланып етме 
пешканы алдыга жыл-
дырды.

1. ... Фс1—аЗ +
2. ; ЛЬ8—d4! ФаЗ—а7 +
3. Крсб : с4 Фа7 : е7
4. Kf4:g6+I f7:g6
5. Cd4—f6+! Фе7 : f6
6. Kpc4—d5-h Kph4—g5
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7. h2—h4+ Kpg5—f5
8. g2—g4+ h5 : g4
9. ЛЬ4—f4+! Ch6:f4

10. e3—e4x
Эки диаграмманы салыш- 

тырып керуцуз, анан сиз 
ушул фантастикалык этюд- 
дун ажайыптыгы эмнеде 
экенин ошондо туясыз.

Капысынан жаралган 
идея учун актар материал-, 
дык кеп чыгымдарга дуу- 
шар болду. Ладья, слон, ат 
жана эки пешканы берип 
салды. Материалдык мын­
дай зор артыкчылык кара- 
лардын женишин камсыз 
кылат деп ойлоого болор 
эле, бирок «кара куч», кооз 
идеяга баш ийууге мажбур 
болду.

Азыр бир шахмат теория- 
сында комбинация деп 
аталчу керунушке кубе 
болдук. (Комбинация деген 
сез латындын «комбина- 
тио», б. а., кураштырылып 
тузулген структураны бир 
бутун нерсе катары кароого 
жол берген езгечелуктер- 
дун, кубулуштардын, шарт- 
тардын белгилуу даражада 
айкалышы деген тушунук- 
тен келип чыккан. П. Ро­
мановский.)

Комбинациялар шахмат-

ты искусствонун даражасы- 
на чейин тенеп турат,— деп 
айтуу апырткандыкка жат- 
пайт. Ошонусу учун орустун 
гениалдуу шахматчысы 
Александр Алехин бекери- 
нен теменкудей деп айтпа- 
ган: «мен учун шахмат оюн 
эмес, искусство. Ооба, мен 
шахматты искусство деп 
эсептейм жана анын жак- 
тоочуларына коюлган бар­
дык жоопкерчиликти да 
мойнума алам».

А. Селецкий келтирген 
этюддагы кара король ез 
жан-жекерлерунун арасын- 
да мат алып каларын элес- 
тетуу да кыйын.

1. Ogi—g5!
«Кара кучке» салып же- 

цууге аракет кылган d7— 
—d8 журушу. Азыр 1...С: 
: d7 мумкун эмес, анткени
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2. Kf4! журулет дагы 
СЬ54-тан коргонууга жол 
калбай калат.

1. ... Kpf7—еб+
2. Kpf2—gl! Kpe6:d7+
3. Kd3—с5+ Kpd7—c8

3. ...Kpd6 4. ФgЗ^-! Kpd5 
5. Cc4+! Kp : c4 6. ФЬЗ+ 
+ Kp:c5 7. ФаЗ+ жана 
Ф : f8 журуштерунен соц 
актар ете кооз женишке 
жетишет.

4. Се2—аб+ Крс8—Ь8
5. Фg5—g3+ КрЬ8—а8
6. Саб—Ь7+! Сс6:Ь7
7. Кс5—d7! ФГ8—d8
Король менен gl ге атайы 

чегинуунун максаты эми 
белгилуу болгондур. Эгерде 
ак король el де турса, кара­
лар 7... ФЬ4+ деп кетмек.

8. ФgЗ—Ь8+1! Ф68:Ь8
9. Kd7—Ьбх
Себеби чегинчу жолдун

баарын ез фигуралары то- 
роп турат. Бул жерде кара 
король «камалган мат» деп 
аталчу мат алып калды.

Каралган этюддардагы 
актардын негизги жыйнак- 
тоочу идеясы королду мат 
кылуу. Муну менен кошо 
башка типтеги комбинация­
лар да учурайт. Алардын 
максаты — аргасыз абалда 
калган позициядан кутулуп 
чыгуу.

Фишер — Решевский
АКШнын — биринчилиги, 

1958-ж

Кенумушке айланган 
10. f4 журушунен кийин ка­
ралар 10.. .К : ЬЗ 11. ab d6! 
деп оюнду улантып пешка- 
лардын борбордук белугун 
бузуп жиберсем деген кы- 
язда турган. Бирок ете на- 
тыйжалуу комбинацнялык 
сокку урулуп кетти.
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10. Cb3:f7+! Kpg8:f7

Эгерде 10... Л : f7, журул- 
ce, анда 11. Кеб, кийин 
ферзь ©лет.

11. Kd4—еб!
Ферзден айрыларына 

байланыштуу каралардын 
абалы оордоп калды. Эгер­
де 11.. .Кр : еб, болсо анда 
12. 0d5+Kpf5 13. g4+Kp : 
g4 14. Лgl-J- айтылгандан 
к©п узабай король мат 
болот.

Комбинацияны ишке ашы- 
рып кетуусун© актарга шарт 
тузуп бергеи коргоосуз кара 
ферздин абалына кенулу- 
церду бургула. Мындай 
комбинацияларды жузег© 
ашыруудагы мунездуу 
шарттардын бнри катары 
душман фигураларынын 
башка фигуралар менен 
байланышпай коргоосуз бош

туруп калгандыгы эсеп- 
телет.

П. Хойекердин этюдунда 
ак пешка умтулуп ©т© эле 
астыга барып алды, эки жу- 
руштен сон ал ферзге ай- 
ланганы турат. Эгерде ак­
тар 1. Ь7?, деп ойносо, ан- 
дан кийин 1...е4 журулуп 
актар жене албай калмак.

1. Cd8—а7!
Бул курмандык аркылуу 

актар a = h8 диагоналын 
к©з©мелд0п турган кара 
слонду алаксытууга аракет- 
тенет. 1. ... Cd4—сЗ

Бекер оокатты алууга ал- 
бетте болбойт, анткени 
1. . . С : а7? журушунен 
кийин 2. h7 пешканы кар- 
мап калуу кыйын.

2. Kpcl—с2 СсЗ—al
3. Са7—d4!
Актардын женишин кам- 

сыз кылган парадокс 
журуш.

3. ... Cal:d4
Эгерде l...ed, болсо анда 

2. Kpd3! болуп кийин 
Ьб—Ь7—Ь8Ф журушу ку- 
тулет.

4. Крс2—d3! Cd4—al
5. Kpd3—е4!
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Кара пешканын жолу то- 
сулду, слон дагы оюндан 
чыгарылды демек, ак пеш­
ка ферзге чыгат.

Г. Матисондун этюдунда 
четки псшкалар коркунуч- 
туу. Аларды актар токтото 
албаганы менен патка ба-
руу идеясы жсцнлиштснсак- 
тап калат.

1. ЛЬ7—ЬЗ
2. ЛЬЗ—f3
3. ЛГЗ : f4
4. ЛГ4—Ь4+
5. Л114—g4+! 
Пат!

f5—f4 
g3—g2 
g2—gl® 

Kph8—g7 
®gl : g4

3. ..gl® ордуна каралар 
3.. .Ke5 деп улантса бол- 
мок. Анда 4. Л15! gl® 
5. Лh5+Kpg7 6. Лg5+! 
Ф: g5 журулуп кара король 
дагы деле патка бармак.

Азыр бизге комбинация- 
нын теориялык мацызын 
аныктоо жагы гана калды.

Курмандыкка байла н ы ш - 
кап жана объективдуу 
пайдага жетуу максатын 
кездеечу удаалаштырып- 
тездетилген вариант комби­
нация дсп эссптелинет.

Комбинацияларда темон- 
кулер эске алынат:

1. Комбинацияны ишке 
ашыруу мумкунчулугуи кер- 
сотуучу мотив же кырдаал.

2. Комбинацияны ишке 
ашыруу жолдору— идея.

3. Комбинация аркылуу 
жетишилген натыйжанын 
максаты.

Маселен, алдыга жылды- 
рылган Ьб пешка. П. Хойэ- 
кердин этюдунда комбина­
цияны табуудагы мотив бо­
луп эсептелет. Комбинация­
ны ишке ашыруучу ыкма — 
(1. Са7) алаксытуу жана 
е5 теги пешканын жолун то. 
роо.

Биздин практикум 

!

Эц алгач ойногон партия- 
царды эстейсицерби? Силер 
анда оюндун эрежесип сак- 
тоого гана тырышып, калга- 
нын эптеп-септеп ойногонсу- 
цар. Жопженекей тактика- 
лык журуштерду байкабай,
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материалдык чыгымга учу- 
рагансыцар, «балдар ма- 
тын» алгансыцар. Бирок ага 
карабастан эц кызыгы шах- 
матты сиз биротоло таштап 
койгон жоксуз. Эмне учун 
апдай? Валким, сизге жыгач 
кошуунга каалагандай буй- 
рук кылуу жагы жагып кал- 
гандыр. Валким, сизди оюн- 
дун деми тартып кетип, анан 
шахмат оюиу ото эле кы- 
зыктуу, чечилбегеи сырлар- 
га толо экендигпне тушупуп 
калгандап улам ошондой- 
дур. Алдын ала болжолдоо- 
нун езу белгилуу совсттик 
режиссер Мейерхольд жаз- 
гандай, активдуулук, дина­
мика, аракеттин езу.

Такта бетинде комбина- 
цияларды жузеге ашыруу- 
пун езу—иукура шахматтык 
ч ы г а р м а ч ы л ы к г ы и а ктыс ы 
катары сапалат. Чынды- 
гында сиз оюпдун журу- 
шун алдын ала керуп-би- 
лууго тийпшсиз, фигурала- 
рыцызды максималдуу куч 
менен айкалыштыра ойно- 
тууга багындырууцуз керек.

Комбинацнялык кере 
билууну алгачкы жылдары 
«кудандын белегн» катары 
сапатан ой басымдуулук 
кылып келген. Впрок ты-

нымсыз машыгуунуи, прак- 
тиканып натыйжасында 
оюнчунун комбинацнялык 
кере билуусу кескин жак- 
шырарын азыркы шахмат­
тык педагогика аныктап 
койду.

Адеп баштагаи ишибизде 
эле силерге бир нече тап- 
шырманы чечууну сунуш 
кылам. Впрок бул силерге 
байкоосуздан сунуш кыльт- 
нып отурган персе эмес. 
Мына ушундай тапшыр- 
маларды чечуу езуме жа­
на кийин менин шакирт- 
териме кыска меенеттун 
пчпнде шахматтык кере би­
лууну енуктурууге шарт ту- 
зуп берди. «Баары даяр» 
тапшырмаларда — силерге 
мат коюунун кыска жолун 
табуу керек. Мат болчу 
жердей атаандашыцдын ко- 
ролу кутулуп кетпес кылып 
кеземелдее менен чабуул 
жасоонун жана коргонуу- 
нун кучтуу жолдорун табуу 
жагы гана калат.

Маселенп талдоодо фигу­
ра ларды ордунан жылдыр- 
бай езуцерче онлонууга 
аракеттенип кергуле. Тап- 
шырманы аткарууда темен- 
кудей практикалык бир ке- 
нешти эскс алып койгула:
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ар бир тапшырманы ете ты- 
кандыкта кунт коюу менен 
аткарууга аракеттенгиле. 
Машыгуу учурунда душма- 
ныц менен алышып жат- 
кандай абалга жете алсац 
гана озунду ®зуц еркунде- 
TYY У3УРЛУУ болот. Ар бир 
журушту жасоодон мурда 
башталган операциянын

жоопкерчилигнн эсте тутуу 
керек. Биринчи машыгуу- 
дан баштап, денди журуш- 
терду жасабоого кенгуле.

Мына ошентип, биринчи 
машыгууну баштайлы. Эки 
журуштуу тапшырмаларда 
актар баштап каралардын 
бардык жооп журушунв 
(экинчи журуште) мат коет.

Эми уч журуштуу бир 
нече тапшырмаларды че- 
чууго аракеттенип кергуле. 
Варианттардын саны улам

кебейуп отурганына байла­
ныштуу булар мурдагыдан 
татаалыраак.
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В. Паули

Д. Дитрих

Ф. Линдгрем

ПРАКТИКТИН ЧЫГАРМАЧЫЛ О НОРКАН АСЫНАН

Позициялык оюндун жал. 
пы принциптери менен ал- 
бетте силер таанышсыцар. 
Позиция так, конкреттуу. 
байланыштырылып — тез- 
детилген мунезге ээ болбо- 
гон учурда алар оюнчуга 
план тузууде ориентир бо­
луп саналат.

Позициялык принцип- 
тер — булар ойлонуп та- 
былган езгерулбеген аксио-

малар эмес. Алар кеп жыл- 
дык практиканын негизинде 
такталган жана текшерил- 
ген закон ченемдуу керу- 
нуш. Аларды туура тушу- 
пуп жана туура колдонуу- 
нун езу фигураларыбыздын 
потенциялдык кучтерун то- 
лук пайдаланууга бпзге 
шарт тузуп берет.

Дебютта кучубузду те- 
зирээк уюштуруп тактадан

п



«томуктай» жерди да бер- 
бееге аракеттенип борборго 
бийлик кылууга умтулабыз. 
Эгерде ойноп жаткан та- 
раптардын бири бул прин- 
циптерди эске албаса, кар- 
шылашы атаандашынын 
ката стратегиясынан пайда- 
ланууга мумкундук алат. 
Активдуу тарап артыкчы- 
лыкка жетишип (айталы, 
енугуштегу артыкчылык) 
комбинациялык сокку жа- 
соого ыцгайлуу шарттарды 
тузет.

Маучский — Колиш 
Париж, 1878

Баа бере билуу бул так- 
тадагы позициянын абалы- 
на коюлган езунче бир 
диагноз. Анын жакшы жана 
жамап жактарын салышты- 
рып керуп, биз белгилуу 
тыянакка келе алабыз. Диа- 
граммадагы позицияны баа- 
лап керуп, пешкаларга

алаксып каралардын ену- 
гуштен кеп артта калганын 
байкоо кыйын эмес. Алар 
королун борбордон алый 
кетууге да улгурбей калды. 
Бирок, актардын кысымы 
басандаса эле, 14... О—О 
кийин каралар ынгайсыз- 
дыктаи арылып, материал- 
дык артыкчылыкты ишке 
ашырууга мумкундук алат. 
Ошол себептуу актар фигу- 
ралардын енугушунде бир 
топ артыкчылыкка ээ бол- 
гону менен жандуураак 
аракеттеиуусу керек.

Дуйненун биринчи чем­
пиону Вильгельм Стейниц 
теменкудей принципти бай- 
каган: Эгерде бир тарап 
кучтерун активдуу жайгаш- 
тырса, позициялык артык­
чылыкка ээ болсо,— анда 
ал чабуулга етууге милдет- 
туу. Антпесе позициялык 
артыкчылыктан ажырап ка- 
лышы мумкун.

Келтирилген мисалдагы 
королдун абалыиын начар- 
дыгы жапа рокировка ар­
кылуу ал абалдан кутулуп 
кетуу ниети —чагылгандай 
тез комбинациялык соккуиу 
табуунун мотивн катары 
кызмат етеду. Актар акыры 
туура жолду тапты.
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1. Ф44—d8+’ Kpe:d8
2. Cd2-g5++

Кабатталган шахтын 
(шахты ак ладья менен 
слон жасайт) талкалоочу 
мындай кучу менен силер 
дагы бир нече прет кезиге- 
сицер.

2. ... Kpd8—е8
3. Лdl—d8x

Бул мисалды талдоо ме­
нен теменкудей жыйынтык 
чыгара алабыз:

1. Комбинацияны ишке 
ашыруу учун активдуу та- 
рап позициялык артыкчы- 
лыкка ээ болууга тийиш.

2. Чабуулга еткен тарап 
комбинацнялык сокку бол- 
чу жерде устемдук кылып 
туруусу керек.

3. Чабуулчунун фигура- 
лары ете жандуу жана ез 
ара бирпмдикте аракетте- 
нуусу зарыл.

4. Эгерде чабуулдун объ- 
ектиси королго багытталса 
анда материалдык при кур- 
мандыктарга бара берсе да 
болот.

Эми шахматчынын чы- 
гармачыл енерканасына те- 
рецирээк кенул буралы. 
Практикалык партнялар-

дагы комбинацнялык мо- 
тивдердин башталышынан 
аягына чейин кандайча ту- 
зулерун карап керелу.

Оюндун жалпы децгээли 
азыркы учурда ете жогору- 
лап кетти. Ар бир шахмат­
чынын теориялык билими 
бар, стратегия жана такти- 
канын элементтери менен да 
тааныш. Ал жакындап ке- 
латкан коркунучту алыстан 
эле сезе билип, анын алдын 
алып койгонду уйренуп ал- 
ган. Атаандашынын комби- 
нациялык ойлорун учурунда 
таап, аны бузуп коюуга 
жендемдуу. «Баары барды- 
гына белгилуу» болуп кал- 
гандыктан, биздин кылым- 
дын жыйырманчы жылда- 
рында эле аптылган шах- 
маттын «тен, чыгуу елуму» 
деген ой азыр алдыда тур- 
гандай туюлушу мумкун. 
Бирок дегеле андай эмес. 
Азыркы шахматчылардын 
партиялары кебун эсе бир 
дем (темп) менен чечилчу 
стратегиялык бай идеялар- 
га, «тикелей качырган» курч 
курештерге толтура. Мын- 
дай оюидарда динамнкалык 
тец салмактуулук деп атал- 
чу позициялар жаралат. 
Анда атаапдашыбызга кээ
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бир жецилдиктерди тузуп, 
езубузду соккуга тосуп бе- 
ребиз, бирок ага карты 
башка мумкунчулуктерге 
дайыма ээ болобуз. Мындай 
стиль советтик коп шахмат- 
чыларга мунездуу жана ал 
келечектин стили катары 
эсептелинет. Шахматчыдан 
ал кайраттуулукту, кучтуу 
эркти, шахматтык жогорку 
маданияттуулукту жана 
комбинациялык туюмду та- 
лап кылат.

Буга керсетме катары 
1963-жылы СССРдин жаш- 
тарынын биринчилигинде 
ойнолгон партийны керсе- 
тейун.

Сицилиялык коргонуу
Восканян — Симович

1. е2—е4 с7—с5 2. Agl—f3 
d7—d6 3. d2—d4 c5 : d4 
4. Kf3 : d4 Kg8—f6 5. Kb I— 
—c3a7—аб 6. Cgl—g5 e7— 
—еб 7. Фб 1 — d2.

Азыркы учурда шахмат- 
чылар эки тарапты тен, курч 
миттельшпилге жакындатып 
коюучу тездетилген дебют- 
тук системаларды колдонуп 
журушот. Муну томенку 
партия да чагылдыра алат.

7. ... Ь7—Ьб
Бул жерде пешкалык 

жайгашууну бошоцдотпосо 
болмок. Эми Ьб га журул- 
ген пешка келечектеги ча- 
буулдун ыцгайлуу кароолу- 
на айланары шексиз.

8. Cg5—еЗ Cf8—е7 
9. СП—е2 0—0 10. f2—f4 
КЬ8—сб 11. 0—0—0 Сс8— 
d7 12. g2-g4.

12. ... Кеб: d4
13. Ф62 : d4 Cd7—сб
14. h2—h4 ... ’*

Пешкалык чабуулду баш- 
тоонун негизги максаты — 
фигураларга линия менен 
диагоналды ачып беруу. 
7.. .Ьб журушунун белек 
максаты эми билинди. g4— 
—g5 аркылуу позицияны тез 
эле бузуп жиберуу корку- 
нучун тузууде. Бирок кара­
лар оюндун журушун бай-
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коочу катары кутпей, бор- 
бордон карты сокку жасайт. 
(Бул флангалык чабуулга 
карты жасалчу эн ишеним- 
дуу жооп экени белгилуу).

14. ... d6—d5!
15. g4~g5 Kf6:e4
16. Kc3:e4
Корсе, токтоосуз турде 

«g» линиясын 16. gh аркы­
луу ачуучу стратегиялык 
планды жузеге ашыруунун 
езу 16.. .Cf6! журушунде 
эле чагылдырылган экен.

16. ... d5: е4
17. Ф64—сЗ
Чабуулду колдоо учун 

ферзди сактоо керек.
17. ... Себ—d5
18. СеЗ—d4 Ла8—с8
Каралар сицилиялык кор- 

гонуунун стратегиялык ке- 
зурун — жарым-жартылай 
ачылып калган «с» линия- 
сын колдонууга шашылып 
жатат.

19. ФсЗ—g3 h6—h5!
Эсте каларлык ыкма. 

Пешканы курмандыкка ча- 
луу аркылуу каралар ли- 
ниянын ачылышынан убак- 
тылуу кутулат. Мындай 
абал карама-каршы флан-

гадан карты чабуулду да- 
ярдоого убакытты утуп 
берет.

20. Се2: h5 • Фб8—а5
21. а2—аЗ Фа5—а4!
22. ЛМ—Ь2 Лс8—с4 
23. Cd4—f6! ЛГ8—с8.

Комбинациялык чабуул- 
дун негизги багытын атаан- 
даштын лагериндеги чабал 
жерине багыттоо керек. Ка­
ралар — ичинеп женишти 
майрамдап жаткандай ту- 
юлду. «С» линиясы боюнча 
алардын чабуулу кыйрат- 
кыч мунезде болгону менен 
«g» линиясын бузууга ак­
тардын дарамети жетпей 
турат. Актардын аргасы 
канча? Эгерде алар кендум 
журуш боюнча 24. Л662 деп 
коргонсо, 24.. .СЬ4 журу- 
луп ладьянын 25.. .еЗ! ге 
кетиши кутулет. Эгерде 
24.сЗ болсо, анда 24.. .С : аЗ! 
25. Ьа Ф : аЗ+26. Kpd2e3+!
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27. Кре2 Л : сЗ 28. С : сЗ 
Л : сЗ кийин уч пешкага ак- 
тардын ладьясы калмак, би­
рок 29. . . Фа5! коркунучуна 
жана королдун позициясы- 
нын начардыгына байла­
ныштуу каралар утууга 
тийнш.

Курмандыкка чалуудан 
кийин шыдыр эле мате- 
риалды кайтарып алууга 
же матка алый баруу ар­
кылуу оюнду аяктоого бол- 
бой тургандыгы менен, кел- 
тирилген вариант мурда 
каралган комбинациялык 
ку р м а ндыкта рд а и озгочо- 
ленуп турат. Мындай кур- 
мандыктардын аягы кандай 
буторун так эсептее кыйын. 
Ошентсе да биз курман ча- 
луу аркылуу сурдуу демил- 
гени сактоого мумкун экен- 
дигине ишенебиз. Мындай 
курмандыктар, албетте то- 
бокелчиликке байланышкан. 
Ал тууралу «боолголонгон 
курмандыктар женундо» де­
ген белумде сез журмокчу.

Азыр партияга кайрыла- 
лы. 24. С : е7 деп журууда 
начар, анткени 24. . .Л : с2+ 
25 ■ КрЫ Фс4! 26. ЬЗ Лс1 + 
27. Л : cl Ф : cl + 28. Кра2 
Лс2 + 29. Л : с2 + Ф : с2 + 
30. Kpal С : ЬЗ.

24. Ь2—ЬЗ! Сс7 : аЗ+
Айдан ачык бул журуш 

темпти басандатып, баш- 
кысы демплгени колдон чы- 
гарууга алып барат. Эки 
тарап теп, бычактын мизин- 
де турган учурдагы мындай 
журуш чечуучу мааниге ээ 
болуп калышы ыктымал. 
24... Ф : аЗф! 25. СЬ2 ЛсЗ! 
26. Ф : сЗ Л : сЗ 27. С : аЗ 
С : аЗ-J- деп журсе туура 
болмок, анда караларда са- 
пат учун алынган пешка 
жана кучтуу эки слону тец- 
тайлаш оюнду камсыз кы- 
лар эле.

25. Kpcl—Ы Фа4—Ь4
Ферз чегинууге аргасыз, 

актар болсо «g» линиясын 
чечуучу эффект менен ачуу- 
га улгуруп калат.

26. g5—g6! f7 : g6
Курмандыкка бери л ген 

слонду каралар ала албайт, 
анткени: 26. . .gf27. gf+ + . 
Бул жерде кайрадан бизге 
тааныш болгон кабатталган 
шах — король пешка менен 
ферздин чабуулуна бир 
учурда дуушар болот.

27. ..Kpf8 28. Фg8+Kpe7 
29. Фе8+! Л : е8 30. ГеФф-
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Kpd6 31. Фd8+Kpc5 
32. Фс7-!-КрЬ6 33. Ф : Ь4 
Л : Ь4 34. Кра2 Ла4 
35. Л : d5! болуп, актар же­
нишке жетет.

27. ФgЗ : g6 Лс4—с7 
Атаандаштар орун алма- 
шып калышты.

28. ЛИ2—g2 Cd5:b3
Айласыз абал, бирок g7 

пунктун коргоого арга жок. 
Антпесе 28.. .Ф18 журушто 
29. Лdgl утуп алмак. Эми 
болсо ферзди курмандыкка 
беруу аркылуу жыйынтык- 
тоочу маттык комбинация 
кутулет.

29. Фg6 : g7-|-! Лс7 : g7
30. Лg2 : g7-j- Kpg8—18
31. Лg7—17+! Кр18-с8
32. Л17—h7+
Каралар багынып берди.
Эгерде силер бул партня- 

ны кунт коюп талдап кер-

сецер, анда езуцерче те- 
менкудей айрым жыйынтык- 
тарга келсенер керек.

1. Коргонууну кеп чар- 
пылбан турган каражаттар 
аркылуу жургузуу зарыл. 
Чабуулду кайтарууга кан- 
чалык аз фигура сарпталса, 
каршы чабуулга етуу учун 
ошончолук кеп кучту сак- 
тап калабыз.

2. Комбинациялык ку- 
реш учун тузулген позп- 
циялык шарттар — ладья- 
ларды ачык линнялар боюн- 
ча активдештирип, башка 
«аскерлердин турлеру» ме- 
ен ез ара бнргелешкен ара- 
кеттенуусуне ынгайлашты- 
рылды. «Позициялык оюн — 
бул комбинациями ишке 
ашыруудагы даярдануучу 
фаза» деген Эманупл Лас- 
кердин пикпринин тууралы- 
гы бул партияда дагы бир 
жолу ырасталды.

Бнздин практикум

II

Кыйла эле кучтуу прак­
тик болуп калган кеп оюн- 
чуларда шахматтык ойло- 
лопуп-туюу талаптагыдай
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енукпеген. Бул жерде биз 
жасалчу бир канча журуш- 
терден кийин тактанын бе- 
тинде тузуле турган ал- 
абалды акыл-эсинде элес- 
тетуу жагы аларга кыйын,— 
деген мааниде айтып жата- 
быз.

. Силерге сунуш кылын- 
ган кенугуулер езунерче 
ойлонтууну ерчутууге ке- 
мектеш болот.

Фигураларды козгобой 
теменку этюддардагы оюн- 
дун журушун элестетууге 
аракеттенгиле. Позицияны 
эсицерде канчага чейин 
сактап каларыцарды бай- 
кап кергуле. Эгерде пози­
цияны жакШы элестете ал- 
бай баратсацар, анда кай­
ра башынан тушкуле.

Эгерде бул кенугуу ой- 
догудай чыкпаса, анда элес­
тетууге мумкун болгон по- 
зицияга чейинки абалды 
такта тузуп коюп, андан 
наркысын кайрадан акыл- 
эсицерде теренирээк ойло- 
нуп чечууге умтулуп кер­
гуле.

Акырындык менен мын­
дай маселелерди «бир кез 
жугурткенде» эле чечууге 
машыгып да, уйренуп да 
каласынар.

А. Троцкий

Актар жецет

1. е7—е8Ф Фе4 : е8
2. Фа2—f4+ Kpf5—g6
3. ФГ4—g4+ Kf7—g5
4. ф&4—h5-H! Kpg:h5
5. Kd5—f4x

Мисалда оюндун журу­
шун элестетуу татаалыраак.

М. Либуркин

Актар жецет
1. Ла8—а2 Ch2—gl
2. Ла2—g2 Кре4—f3
3. Лg2 : gl Kpf3—f2
4. Лgl—el e5—e4
5. Kg7—еб e7—e3
6. Кеб—c5l!
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Эми мындай варианг- 
ты байкап кергул©: эгер 
6. Kd4 же 6. Kf4 деп жур- 
С0, анда 6. . .е2+1 7. К : е2 
КП! болуп жана КеЗ+ме- 
нен Kfl+деген чекснз шах- 
тан кутулууга жол жок.

Бул вариантты эсинер- 
ден чыгарып эмп негизги 
оюндун журушун© кез сал- 
гыла.

6. . . . еЗ—е2+
7. Kpdl—d2 Kg3—fl-f-
8. Kpd2—cl Kpf2 : el
9. Kc5 —d3x
Шахматчы варианттар- 

ды кенулунд© гана эсепте- 
бестен, женишке же тенчы- 
гууга жеткире турган куч- 
TYY журушту ойлоп табуу- 
га аракеттенууг© тийиш.

Чечуучу учурга чейинки- 
син бирге талдайлы андан 
наркы журуштерду езуцер 
(акылыцарда) таап ойно- 
гула.

А. Ринк

Актар жене!
1. Лс5—с7+ Лd8—d7
Бутакталгандарды так 

эсептегиле:
1. . . . Kpd6 2. Фс5+ 
жана Ле7х.
1. . . . Креб 2. Фс6 +
+ Кре5
3. Ле7+Крб4
4. Ле4+КрбЗ
5. Фс4+Крб2
6. Ле2+Крб1 7. Фс2х
Азыр (1 . . . Лd7 ден 

кийин) негизги вариантка 
кайрылгыла.

2. ФеЗ+KpdS 3. Фс5 
деп журуу жакшы эмес, се­
беби 3 . . Jld5-M тен чы- 
гуу-

2. ... Кре7—d8
Женишке жеткирчу жу­

рушту эми ©зунер тапкыла.
В. Брон
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Актар ж едет
1. Фе2—еЗ+ Kpg5—g6
2. ФеЗ : е4+ Kpg6—g5
3. Фе4—еЗ+ Kpg5—g6

Акыркы тапшырманы 
болсо башынан аягына чей- 
ин езуцерче чечкиле.

Ф. Лазар

МАТ КОЮУЧУ КОМБИНАЦИЯЛАР

Мат менен аяктаган ком- 
бинацияларды ушундай 
атап журушет. Комбинация 
эгерде туура болсо актив- 
дуу тараптын материалдык 
кеп курмандыктарга баруу- 
су айтпаса да тушунуктуу 
эмеспи.

Комбинацияны баштаар 
алдында жыйынтыктоочу 
маттык позицияны коз ал- 

дыга так элесте- 
тип эсептеп алуу 
керек. Ушундай 
шартта гана биз 
так жана бир

максатка багытталып ойноо- 
го жендемдуубуз. Мат коюу 
идеясына багындырылган 
комбинациялык башка идея- 
лар дагын кеп учурларда

маттык комбинациялар ме­
нен тутумда ш келет.

Практикада кебуреек 
кезигуучу теменкудей ком- 
бинацияларды талдап ке- 
релу.

Шпильман — Ландау 
1939-ж. матч

Бул позицияда журуш 
актардыкы. Эгерде 1. . . . 
Ad7 аркылуу каралар ко-
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ролдук флангага атты жа- 
кындатып ийсе, куреш узак- 
ка созулуп кетери грос­
смейстер Шпильманга даа- 
на белгилуу болчу.

Ошентсе да актарда ча- 
гылгандай тез сокку ура 
турган журуш бар экен.

1. Ке4—f6+ g7:f6
2. Фе2—g4+ Kpg8—h8
3. Kpgl—g2

Каралар багынды. Ант­
кени ЛЫХ тан кутулууга 
жол жок.

Атты курмандыкка беруу 
аркылуу актар королдун 
пешкалык тосмолорун на- 
чарлатууга мажбурлап ка- 
ралардын коргонуусун буз- 
ду. Тегереги такырайып 
ачык калган королго карты 
жасалган ферз менен ладья- 
нын чогуу чабуулу кыйра- 
туучу муйозге ээ болду. Де­
мек, буга окшогон мат коюу 
комбннацияларындагы ал- 
дын-ала даярдалчу ыкма 
тушунуктуу — королдун фи- 
гуралык же пешкалык тос­
молорун курмандык аркы­
луу бузуу керек. Эгер мын­
дай максат ишке ашса, ан­
да оор фигуралар токтоосуз 
турде урушту аяктап коет.

Скуя — Милейка 
Рига, 1965-ж.

1. ЛН:Г6+ Kpf7:f6
2. Л(11—fl+ Kpf6—е7
3. 0g3—h4+! Кре7—d7
4. ЛН—f7X

Эгерде жетинчи же сеги- 
зинчи (ошого ылайык экин- 
чи же бирннчн) горизонтал- 

алса, анда ладья- 
лар менен бирим- 
дикте аракетте- 
нуу ото талкалоо- 
чу кучке ээ болот.

га чыгып

Султанбаев — Линбарский
Льеж, 1937-ж.
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Матка алып келYY4Y ком* 
бинацияларда атаандаштын 
королу кооптуу абалда ка- 
лып каларын силер баам- 
дадыцар го. Эмки кеп анын 
позицияларын далдалап 
тоской объектилерге сокку 
УРУУчу жолдорду табууда 
болуп калат.

Азыркы абалда d7 деги 
слон коргонуучу маанилуу 
милдетти аткарууда. Актар- 
дын комбинациялык кучтуу 
соккулары да ошого карты 
багытталган. Алардын пла­
ны теменкудей уч белуктен 
турат: эн мурда курман ча- 
луу менен актар слонду 
коргоп турган ферзди алак- 
сытат, анан ферзди беруу 
аркылуу коргоочу акыркы 
фигура — слонду жок кы- 
лат, акырында ладьялар 
жыйынтыктоочу сокку уру- 
шат.

1. Се2—f3!
2. Феб: Ь8+!
3. Лdl : d7+
4. Лd7—с7+
5. Лg7—d7X

Феб :f3
Ла8 : Ь8
Kpd8—с8
Крс8—d8

Дриксна — Страутинь
Кат аркылуу Латвиянып 

биринчилиги. 
1985-ж.

Азыркы жагдайда кара­
лар комбинациялык эки 
сокку уруу аркылуу ез мак- 
сатына жетет.

1. Ф(5—с2+!

Бул журуштун максаты 
1 пунктун коргоп турган 
ладьяны алаксытуу.

2. Лб2:с2 Kd4—Ь3+!
Актар «d» линиясын тез 

эле бузат. Мындай ыкма 
«ачык чабуул» деп аталат. 
Керсетулген мисалда чеги- 
нип бараткан фигура кан- 
дайдыр бир объектиге (биз­
дин мисалда королго) ча­
буул жасап, башка фигура­
нын (ладьянын) чабуулуна 
жол ачат.

Ошентип, бир мезгилде 
эки фигура менен сокку
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урулат жана андан коргонуу 
бардык учурда арзанга туш- 
пейт. Бул абалда болсо кор- 
гонууга такыр мумкун эмес.

3. Сс4:ЬЗ Лd7:dlX
—™ Диаграмма д а
ж керсетулгон мат-

тык керунуштун 
^W^n схемасы каралар-
^ га теменкудей

маттык комбинацияны ту- 
зууге кемек керсетту.

Элерт — Бол
Рига, 1901-ж.

Каралардын экинчи жу- 
рушуне езгече копул белуп 
карагылачы. Ферзди кур- 
мандыкка беруу аркылуу 
алар королду кооптуу вер- 
тнкалга азгырышты. Мат­
тык комбинацияларда кеп 
учуроочу ыкма дагы 
ушул — азгыруунун курман- 
дыгы болуп саналат.

1. ... Ке5—g4!

яй ш Ферзге жол ачуу ме- 
нен-

дам 2- J3: е4 ф^6—Ь2+

3. Кр1 : 2 С 4— 2Х-

А. Константинопольскийднн 
керсетме мисалы

1. ... ЛеЗ—е1 + !
Тосмолоо деп аталчу 

идея. Актын королу ал та­
ла ага ете албагыдай кылып 
el талаасын тороп коюу 
маанилуу экени караларга 
кийин билинет.

2. ЛЫ : el Фс7 : с2+!
3. КрЫ:с2 Кеб—d4+
4. Крс2—Ы
Каралардын бирннчи жу- 

рушунун натыйжасы мына 
каерде сезилип жатат. Эми 
Kpdl дешке мумкун эмес, 
анткени el талаасын ак 
ладья ээлеп турат, кийин 
каралар 4 . . . К:Ь2х жу-
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рушу аркылуу мат коюп 
кетет.

4. Ка4—сЗ-Н
«Ь» линиясын ачууга ар­

гасыз, анткени 5. . . . Кс2х 
каларына байланыштуу 5... 
Кра 1 деп журууге болбойт.

ж 5. Ь2 : сЗ

Mg Лев—Ь8+.
6. КрЫ—al 

Kd4—с2х.
Фурман — Клаван

СССРдин командалык 
биринчилиги, 1964-ж.

Журуш каралардыкы. Ак 
королдун флангасы тарапта 
коркунуч кебейду. Кара уч 
фигура королду мелжеп 
калды. Чечуучу чабуулга 
©тууг© кара ладья дагын 
даяр турат. Ага карабастан 
каралар алдын ала душма- 
нынын королдук флангасын 
начарлатат.

1. ... Kh4—f3!
2. g2-g3

Атты алууга албетте бол­
бойт, себеби 2. gf? ЛЬб ж. б.

2. ... еб—h6
Чечуучу чабуулга ©туу 

максатында темпти кетир- 
бей ладьяны которуштурат. 
Тематикалык мат алып кал- 
бас 3 ... Л : h2X учун, ал­
бетте 3. gf дешке болбойт.

Слонду байланышка аз­
гырып баруу менен (байла­
ныш женундегу главаны 
кара)

3. h2—ИЗ ЛЬ6:НЗ-Н
4. Cfl : h3 ФГ4—h6

Сезсуз качып кутулгус мат.

Поллок — Консультанттар
Буффало, 1893-ж.

Бул абалда караларда 
материалдык артыкчылык 
болгону менен анын абалы- 
нын начардыгы бир Кара­
ганда эле керунет. ©нугуш-
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тен каралар артта калды, 
королу ортодо камалып ту- 
рат, еб талаасындагы слон- 
дун позпцпясы да жакшы 
эмес. Актар болсо ладьяла- 
рын чабуулга чыгарып ко- 
юшту. Актардын борбордон 
орун алган ферзи жана аты 
активдуу абалды ээлеп ту- 
рушат. Женишке жеткирчу 
комбинацнянын актарда бо- 
лушу да бул жерде кокус- 
тук эмес.

Стратегиянын жана так- 
тиканын принцпптери же- 
нунде Поллоктун атаандаш- 
тарынын тушунугу тайкы 
болучу, алардын катуу жа- 
заланып калышы бекеринен 
чыкканы жок.

I. Фd4—d7+! ...
Алаксытуучу бул кур­

мандык ладьяга «е» линия- 
сын ачып берет. Оз учурун- 
да ал кабатталган шах ар­
кылуу каралардын королун 
мат болуучу жерге камап 
кийирууге актарга шарт ту- 
зет. Айтмакчы, комбинания- 
лардагы мунездуу бир ке- 
рунуш — калган активдуу 
кучтердун чабуул коюу 
жендомдуулугун арттыруу 
максатында фигура же пеш­
ка курман чалынат.

1. ... Ce6:d7
2. Ке4—d6++
Кабатталган шах жасоо" 

нун болгон сыры ушул. Бир 
эле мезгилде королду эки 
фигура чабуулга алат. Ал 
чегинууге аргасыз болот.

Абалы оор d8 пунктун 
коргоп турган слонду алак- 
сытып

2. ... Kpe8-d8
3. Kd6—f7+ Kpd8—8с
4. Ле1—е8-|- . . . журу- 

лет
4. ... Cd7:e8
5. Л61—d8X
Актардын комбинациясы 

ете таасирдуу, бирок анын 
бир кемчили бар. 1. Kg3 
жардамы аркылуу актар 
шыдыр эле утуп ал мак. 
Эгерде максатка жалгыз 
бир жол жеткпрсе гана.биз 
комбинациялардан ,эстетика- 
лык толук канагаттанууну 
алабыз.
_Кошу мча 

чечмелее лер
Ж комбина ц и я-

лардын кер- 
кемдук баалуулугун кескпи 
темендетуп жиберет.

Королдун бардык жолун 
тороп жыйылып калган ка-
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ра пешкалардын жардамы 
аркылуу гана ладья албет- 
те «жеке» мат коет. Сеги- 
зинчи горизонталдын начар- 
дыгын адатта алаксытуучу 
курмандыктын жардамы ме­
нен пайдаланса да болот.

Бернштейн — Капабланка 
Москва, 1914-ж.

Азыр 1 . . . ФЫ + 2.
ФП Лб1?? деш болбойт, 
анткени 3. Лс8+. 1. . . . 
ФЬ6—Ь2!

Актар багынып берди. 
Чечмелоосуз деле баары ту- 
шунуктуу.

Теменку мисалда актар 
жолду тороо идеясынын 
жардамы аркасында же­
нишке ээ болот.

Рети — Боголюбов 
Нью-Йорк, 1924-ж.

1. Ch5—f7+ Kpg8—h8
2. Cf7-e8!!
Сегизинчи горизонталды 

слон тороп калды, натыйжа-

да 3. ФГ8+тан каралар сак- 
тана албайт.

Корчмар — Поляк 
1937-ж.

Мага ар бир оюнчунун 
озгече толкундата турган 
суйуктуу комбинациясы 
бардай туюлат. Бирок жеке 
езуне тиешелуу комбинация­
нын болушу шарт эмес.

Мага, маселен, Корч­
мар — Поляктын партия- 
сында ишке ашкан комби­
нация ото жагат. Басылып 
чыккан бардык окуу китеп- 
теримден, ошондой эле 
азыркы китепчеден да бул 
комбинациядан ажырабай
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келатканым y4YH окурман 
мсни кечирип койсун.

1. ‘ ... а5 : Ь4
2. Ф64 : d6 ...
Коргоонуу жок кылуу. Ак 

ферзь албетте, кол жеткис.
2. ... ФГ5—d7
3. Фбб—d5
Сейрек учуроочу ете 

кооз журуш. Ферзь мурда- 
гыдай эле кол жеткис абал­
да калды. f7 деги ладьяны 
байланыштыруучу «душ- 
манды» каралар жок кыла

Комбинация мындайча 
айткаида «бомбалык» сокку- 
лар менен башталат. Адатта 
анда жасалган алгачкы уч 
журуштун ар бири комби* 
нациялык жаиы идеялар 
менен байланыштуу болот.

Акыркы горизонталь ка- 
ралардын «талуу жери» бо­
луп турганын байкоо кыйын 
деле эмес. Ошол себептуу 
чабуулдун негизги багытын 
актар ушул горизонталдын 
коргонуучуларына каршы 
женетет.

1. Kd5—Ь4
аб дагы ладьяга жана 

d6 дагы атка жасалган ти­
ке ч а бу ул.

албайт, себеби алар ошол 
эле мезгилде сегизинчи го- 
рнзонталды кошо коргоого 
тийиш. Кара ферзге жуктел- 
ген мплдеттер кебейуп, ар- 
тыкча болуп кетти. Ошон- 
дуктан алардын баарын 
бнрдей аткарууга ферздин 
дарманы жетпейт.

3. ... Kpg8—f8
3 . . . g6 журушуне ка­

рата актар 4. ЛgeЗ!
4. ЛgЗ : g7 Фd7 : d5
5. Лg7—g8+ . . . жу- 

рушунун жардамы аркы­
луу женишке жетмек.

Алаксыту у чу 
курмандык жа- 
соо менен актар 
оюнду аяктайт.

6. ... Кр8:8
6. Ле1—е8+ Л7—8
7. Ле8: 8Х

Тайманов — Кузьминых 
Ленинград, 1950-ж.

27



Бул позицияда ез ара 
биримдикте аракеттенуучу 
женил фигуралар дагы мат 
болчу торду аеосуздук менен 
даярдап жатышат.

1. Ке5—g6! журулсе Kf6— 
h7 аргасыз, анткени кара- 
ларга l...fg дешке мумкун 
эмес, себеби 2. С : еб-j- ки­
йин С : с8.

2. Ле1 : еб! f7 : еб
3. ФИ4:48+!

Бул бизге тааныш болуп 
калган алаксытуучу идея.

3. ... Фс8 : d8
3. .. Kf8 бекеринен уба- 

кытты созуучу Ц И 
каршылык керсе-
TYV В й

4. Ch3:e6x.
Келтирилген кийинки ми- 

салда актардын, .комбина- 
циясынын мотиви катары 
маттык башка схема кыз- 
мат кылат.

Штейн — Портиш 
Стокгольм, 1962-ж.

1. Kf5:g7! Себ:с4
2. Cg5—f6!
Комбинациянын езегу ушу 

3. Kf5+Kpg8 4. Kh6x 
деп коркутуп турат.

2. Сс5—е7
3. Фе 2—13!
Каралар багынып берди, 

анткени 4. Kh5+ тан кор- 
гонууга жол жок.

Мат коюучу комбинация- 
лар дегеле кеп, алардын 
баарын талдоо гана эмес, 
эскерууге чама жетпейт. 
Ошентсе да аларды кандай- 
ча кылып тузуунун негизги 
ыкмалары менен тааныш- 
тык го деп ойлойм. Мындай 
комбпнациялар менен си- 
лер практикумда дагы ке- 
зигесицер.

Биздин практикум ..

Ill

Коргонуу мумкунчулук- 
терун чектееге аргасыз 
кылган кубаттуу каражат- 
тардын бай арсеналы де- 
мейде активдуу тарапта бо­
лорупа кезунер жеткендей 
эле болду го. Мындай шарт 
варианттарды эсептевну
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кыйла женилдетет. Маселен, 
шах айтуучу ар бир журуш, 
атаандашты ошол журушту 
гана эске алууга аргасыз 
кылат, анткенн королду сез- 
суз турде шахтан коргоо 
керек. Булар менен кошо 
мат болуу коркунучу, бир 
мезгилде эки объектиге ча- 
буул жасоо, ылдамдатылган 
алмашуулардагы вариант- 
тарды тандоону ете чектеп 
коет. Акырында курман-

дыкка беруулер силер ке- 
руп тургандай ал оюнга 
конкреттуулукту жана тез- 
детилип — удаалаштырган 
мунезду ыйгарат.

Атаандашыцарды ез эр- 
кицерге моюн сундура тур­
ган комбннациялык куреш- 
тун ыкмаларын белгилуу 
даражада уйренесунер, ан­
да теменкудей тапшырма- 
ларды чечууге да кудурети- 
цер жетет.

Риго — Сапи
Венгрия, 1967-ж.

Чигорин — Зноско — Боровский
Киев, 1903-ж.

Зелевинский — Березин
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Ауэс — Ышкыбоз 
Берлин, 1932-ж.

Де Рой — Краббендам 
Бевервейк, 1965-ж.

Тарраш — Шлехтер
Матч, 1911~$с»

Боголюбов — Монтичелли
Сан-Ремо, 1930“OfC»

Акыркы мисалдан башкасынын баарында журуш 
актар тарапта.

МАТЕРИАЛДЫК АРТЫКЧЫЛЫККА ЭЭ БОЛУУ 
Y4YH ТУЗУЛГОН КОМБИНАЦИЯЛАР

Мындай комбинациялар­
дын басымдуу белугу ка­
батталган сокку жасоо идея- 
сынын негизинде тузулген. 
Анда фигура же пешка бир 
эле мезгилде эки коркунуч-

ту тузуп турат. Мындай 
соккунун бири кебун эсе 
атаандаштын королунун по- 
зициясына каршы багыт- 
талат.

Кабатталган соккунун му-

зо



нездуу схемаларын керсе- 
телу. Сезду аттардын кабат­
талган соккусунан же алар- 
ды ат чалмасы деп аталчу 
нерседен баштаганыбыз да 
бекеринен эмес.

Нукура езуне мунездуу 
журуштеру менен душман­
дын аты шахмат оюнун жа- 
ныдан уйрене баштаган 
оюнчуга кеп машакаттарды 
алып келерн шекспз. Мына 
ошонусу учун кепчулук 
оюнчулар аттарды эртерээк 
алмаштырып жиберууге 
ашыгышат. Албетте, андан 
кере аттын «айлакер» муне- 
зун уйренууге умтулуу ду- 
рус болор.

Аттардын кабатталган 
со к кусу — ете натыйжалуу 
жана капысынан болот.

Г. Левенфиштин анализи

1. Фс2 : g6! ...
Кубаттуу биринчи «ак-

корд» менен башталган 
комбинация ат чалмасы ме­
нен аяктайт. Бул журуш 
эки милдетти аткарат: f7 
пунктун алсыздандырат, «h»- 
линиясын ачып берет-

1. h7:g6
2. Cc4:f7+!

Ладьяны f7 пунктуна аз- 
гыруу аркылуу

2. ... ЛГ8 : f7
3. ЛЬЗ:Ь8+!
Королду h8 талаасына 

азгырып барып ладьяны 
аны коргоодон алаксытат.

3. ... Kpg8: h8
4. Kg5 : f7+ кийин болчу 

Kf7 : d6

Рети — Тартаковер 
партиясынан вариант 

Нью-Йорк, 1924-ж.

Келтирилген мисалда ете
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кооптуу талаага кара фигу- 
ралар эки ирет азгырылат.

1. Лd8—d6! Фе6:б6
Биринчи азгыруу
2. ФГЗ : g4+ Kpg6—h7
3. ®g4 : g7+ Kph7 : g7+

Экинчи азгыруу
4. КеЗ—45+ кийин болчу 

Kf5:d6 журушу менен.
I. К : g4? дешке болбойт, 

себеби 1 ... ФЬ6+ жана 
Ф : d8.

Боголюбов — Алехин 
Гаага, 1929-ж.

Ат чалмасынын жардамы 
менен, актар оюнду жене- 
кейлештуруп, аны утуш ну- 
гуна салууга жетишет.

1. Лс1:с7+! ФЬ6:с7
2. Kd3—с5+ Kpd7—Ь6

Эгерде 2.. ,КрЬ8 деп жу- 
рулсе, анда 3 Ка6+.

3. Ф67 : с7+ КрЬб : с7
4. Кс5: е6+.

Аттын кармалбастыгын 
кулку келтирерлик темен­
кудей позиция керсетуп 
тур ат.

Кабатталган сокку уруу- 
дагы ферздин кызматын ез- 
гече тушундуруу талап кы- 
лынбайт, анткени ал ладья 
менен слондун журуштерун 
бириктирип турат.

32



Алехин — Тартаковер
Кечкемет, 1927-ж.

Тематикалык кабатталган 
соккудан мурда бир кыйла 
оор даярдык болду:

I. Kf5—h6+! g7:h6
2. Cd3 : 117+

Бул езу тике чабуулга 
отуугэ мунездуу позиция.

2. ... Kf6: h7
3. Фс4—g4+ Kpg8—h8
4. Л81 : d8 Ле8 : d8

Каралар ферзь учуй ней 
материал алганына кара- 
бастан актар ладья менен 
слонго жасалган темен ку- 
дей кабатталган соккунун 
жардамы аркылуу езуне

камсызартыкчылыкты 
кылат.

5. Og4-e4! КЬ8—сб
Алдан соц 6. Ф : сб Cf8 

7. Kf5 Сс4 8. С: 116 Cd5 
9. Фс7 Лас8 10. Ф14 Леб 
11. С: 18 Л: 18 12. Фе5+ 
К16 13. Kd6! Каралар ба­
гынды.

Таль — Коларов 
Рейкьявик, 1957-ж.

Кучтерду эссптегенде ри- 
галык оюнчунун айрым кур- 
мандыктарды берууге «ул- 
гуруп» калганы мындан 
байкалып турат, бирок ак- 
тарда кооптуу демилге 
калды.

1. Фбб—d5! Ла8—а7
2. Ке7—g6+ Kpli8—g7
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Кабатталган сокку. Албет- 
те, 2.. .hg деп журууге мум­
кун эмес, антсе эле 3. ЛИЗ+ 
жана Ф : а2 ачык чабуулга 
еткену тур ат.

3. Kg6 : f8 Kpg7 : f8
4. e4—e5! Kd7 : e5
5. Ф65—c5-|-
Эми кабатталган сокку- 

ну ферзь урду.
5. ... Kpg8-g8
6. Фс5 : с8+ Kpf8—g7
7. f4: е5 журулуп, бир 

нече журуштерден сон ка­
ралар багынып берди.

Юдович — Чеховер 
Ленинград; 1934-ж.

Ь8 деги ладьянын коргоо- 
суз турганы актарга темен­
кудей комбинацияны ишке 
ашырууга шарт тузду.

1. Cd5:f7-H ФГ6Л7
2. Лс14—d8-|- Kpg8—g7
3. ФЬЗ—сЗ ФГ7—f6

Тузулген коркунучка жооп 
кайтаруунун жалгыз жолу 
4. 4f.

4. Фс 3—с7+ кийин жу- 
руле турган Ф : Ь8 журушу 
менен.

Рети — Алехин
Бадан-Баден, 1925-ж.

Кабатталган 
УРУУ аркылуу 
тияны аяктайт.

1.
2. Л62 : е2
3. Kph2—ЬЗ
4. Kph3—h2
5. Cg2:f3

кооз сокку 
Алехин пар-

ЛеЗ: f3
Кеб—g4+
Kg4—еЗ+

КеЗ : с2
Кс2—d4
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6. Ле2—f2 Ке5 : f3+
7. Л(2—f3 Себ—d5l!
Актар багынды.

Алехин — Боголюбов
1929-ж. Матч

3. Ch4 : е7 Kpf7 : е7
4. Лс1—с7+ Лд8—d7
5. f5—f6+ Кре7—е8
6. Cd3—g6+ Кре8—d8
7. f6—f7. Каралар ба­

гынды.

Кикович — Форинтош 
Венгрия, 1957-ж.

1. Лс : с8-Н Ла : с8
2. d6-d7! Kpd8 : d7
3. Cf3—g44- Kpd7—c7
4. Cg4 : c8. Актар ашык- 

ча сапат менен калды.

Караларды кооптуу абал- 
га та кап койду. Бул жерде 
2.. .Леб7 деп журуУГ0 бол- 
бойт, анткени 3. С : d8 Л : d8 
4. Лс7-{-кабатталган сокку 
менен слонду утуп кетет. 
Антпей 2.. .JIde8 десе, анда 
3. f6+! деп пешкалык чалма 
болору шексиз.

2. ... Kpg7-f7

Блау — Доннер
1958-ж.
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1. Л81^6! Фаб:86
2. f4 : еб! журушунен ки- 

йин бул чалманы жоготуу- 
га ферздин кучу жетпей ка- 
лары анык болду, себеби 
2.. .Ф : еб 3. Cf4 журушунен 
соц ферзь туткундалат.

Жыйынтыгыбызда эн куч- 
туу фигура — ферздин кан- 
тип колго тушерун карай 
керелу. Колго тушуунун 
негизги ыкмасы — бул ферз­
дин чегинуучу бардык жол- 
дорун тороп коюу.

Мындай нерсени кутулбе- 
гендей тездик менен актар 
теменкудей Партияда ишке 
ашырууга мумкунчулук 
алды.

Либерман — Иоффе
Классификациялык. турнир, 1961-ж.

1. Kd4—еб! Cg7—f8
Ошентип, кара ферздин 

чегинчу бардык жолун то­
роп коюуга ак аттын кучу 
жетти. Эми жыйынтыктоочу

акыркы сокку уруу жагы 
гана калат.

2. С : сб+ жана Ф : аб 
байланыштуу 1. . .С:е6 деш 
болбойт.

2. Ь2—Ь4 Кеб : Ь4
Айла тугенгендук. Дагы 

17. C:d7+ Kp:d7 18. К: 
f8-f- ЛИ : f8 19. Ф : аб жу- 
руштеру журулду.

Биздин практикум

IV
Морфи — Божье
Париж, 1858-ж.
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Кофман — Сонеттн
1949-ж.

Беккер — Юнг 
Бенсхайм, 1948-ж.

Ломая — Холмов 
1961-ж.

Тайманов — Лисицын 
Ленинград, 1948-ж.

Волкевич — Лысков 
Москва, 1958-ж.

Фюштер — Балог 
Будапешт, 1950-ж.
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Свидерский — Маршалл 
Нюрнберг, 1906-ж.

Акыркы тапшырмалардан 
башкаларында журуш ак­
та рдыкы.

Акыркы диаграммада 
керсетулген позицияда, си- 
лерге теменкудей — 1.. .Ф : 
g2+? (2. Кр : g2 КеЗ+ жа­
на К : dl) журуштеру аркы­
луу каралар пешка ута ала- 
бы? — деген суроону чечиш 
сунуш кылынат.

ТА^ТИКАЛЫК ТУРДУУ ЫКМАЛАР

Ачык чабуул

Бул темага биз алдыда 
токтолгонбуз. Фигуранын 
же пешканын журушу ар­
кылуу башка фигуранын 
соккусуна жол ачылса, анда 
мындай соккулардан корго- 
нуу жагы женил болбосту- 
гун баамдап калдынар го.

Жаны ойноп журген оюн- 
чулар ачык чабуулду, масе- 
лен орус партиясынан жо- 
луктура алат. Эгерде 1. е4е5 
2. Kf3 Kf6 3. К : е5 журу­
шунен кийин каралар ша- 
шып 3.. .К : е4 деп журсе, 
актар анда 5. Фе2 Kf6

6. Kc6-f- деп улантуу менен 
«е» чегинен атты алаксытып 
алып кетип шах гана айтып 
жен болбостон, ферзге ко- 
шо кол салат.

Силерде мындай нерсе 
болбойт ко деген умуттемун.
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Трифунович — Аорон 
Бевервецк, 1962-ж.

Актар кыйратуучу сокку 
УРДУ-

1. Cd5—g8.
Каралар багынды. Антке- 

ни 2. ФЬ7х же 2. Л : d8 жу­
рушунен сактанууга жол 
жок. Каралар эки чабуул- 
дун мизин кайтара албады.

Ачык .чабуулдан сактай 
турган бир гана Шахка 
байланышкан аралык жу­
руш бар. Эгерде бул пози- 
цияда 12 де пешка турбаса, 
1. . .Л:б2+ка байланыш- 
ТУУ 1- Cg8 журушу начар 
журуш болмок.

Злотник — Васин 
Москва, 1962-ж.

Ладьяга жана h7 пункту - 
на чабуул жасоо менен 
1. Kf3—g5!... журулет. 
ЕЗ деги ладья е8 пунктун 
ача албайт, ошол себептуу

ферзь былк этпей бекем 
турат.

1. ... f6:g5

Башка тушкен балээлер- 
дин женплин тандоо макса- 
тында ^

2. Ле : еЗ Ле8 : еЗ
3. ФИЗ : еЗ Kd7—f6
4. ФеЗ—е8+!
Алаксытуучу курмандык

4. .. .К : е8 деш мумкун
эмес, себеби 5. ЛГ8х журу- 
лушу ыктымал. Каралар 
багынды.

Бнздин бул теманы даа- 
налап керсетууде теменку- 
дей мисал да мунездуу.

Басюка — Барца 
Москва, 1962-ж.

1. Kd7—f6-H Kpg8—h8
2. Ле4+КрЬ8 3. Ch6 Ф : 

al 4. Ф : f7 натыйжасында
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1. gf га ©т© кыйын болду, 
эми каралар маттан кутула 
албайт. Королдун чегинуу- 
сунен кийин деле актар ка­
батталган чабуулдун жар- 
дамы менен женишке же- 
тишет.

2. Ccl^h6! Фб1:а1
3. Фс4 : f7 Лс18—g8
4. Ch6:g7-j-l
Каралар багынды. 4. ... 

Л : g7 журушунен кийин 
5. Ле8-Н деп токтоосуз 
оюнду аяктап коет.

Комбинациянын темасы — 
алаксытуу

Мындай комбинациялар 
практикада ©т© кеп учурайт. 
Биз аларды бул китептен 
бир эмес бир нече ирет к©р- 
дук. Буга окшогон комбина- 
цияларда курмандыкка ча- 
луу аркылуу активдуу тарап 
душманынын кучтерун маа-

нилуу пункттарды коргоо- 
дон алаксытат.

Бывшее — Толуш
Ленинград, 1954-ж.

Ак ферзь маанилуу кыз- 
матты аткарып, королду 
маттан сактап турат. Ком- 
бинациялык жол менен ка­
ралар ферзди сЗ пунктун 
коргоодон алаксытууга ара- 
кет жасашат.

1. .. .ФЬ8—а7!
Актар жецилди. Ала-рдын 

бактысына жараша ферзь 
сЗ пунктун коргоо менен d4 
талаасына гана чегинншп 
мумкун, бирок анда gl деги 
ладья соккуда калат.

Алаксытуунун жаап-жа- 
шырылган идеясы теменку 
мисалдан керунет.

Геллер — Портиш
Москва, 1967-ж.

1. Ccl-g5! Фе7-И7
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Келечектеги 2. Kg6 кара­
та 1 .. .hg, 2. Ф : f7-|- жана 
Og8x карата Ф : g5 деген 
журуш жасоого мумкун 
эмес.

2. Jlal—dl Cf8—d6
3. Cgo : h6! g7 : h6
Актардын негизги макса- 

ты мына азыр гана ачылып 
отурат. Алар f7 деги пункт- 
тун начардыгын пайдала- 
нып’/ f8 талаасындагы слон­
ду алып кетууге караларды 
мажбурлоосу керек болучу. 
3. .. .К : ЬЗ журушуно ка­
рата балким 4. С : g7! Кр : 
g7 5. Kf5-|- десе болмок, ал 
эми партиядагы журуштен 
сон актар душмандын коро- 
луна карты катуу чабуул- 
ду баштайт.

4. ФЬ5—g6+ Kpg8—f8
5. Фg6—f6
«Тымызын» деп аталчу

журуш. Ал 6. Kf5 же 
6. Kg6+ менен байланыш- 
кан. Каралар аргасыздан 
5. .. .Kpf8—g8 деп жооп 
кайтарышты, бирок 6. Ле1— 
еЗ! ден кийин токтоосуз ба- 
гынып берди.

Алаксытуучу курмандык 
кеп учурларда азгыруучу 
курмандык менен толукта- 
лып турат.

Стефенсон — Брайн 
Англия, 1962-ж.

1. Лд1—d8+!
Алгач ферзь алаксытылат.

1. ... Фе7: d8
2. ФеЗ : е5 Фd8—d7
3. Феб—h8+!l
Эми кара король мат бол- 

чу жерге азгырылып келет.
3. ... Kpg8 : h8
4. ЛИ—f8x.
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Комбинациянын темасы — 
азгыруу

Душмандын фигураларын 
ынгайсыз позициядан орун 
алууга мажбурлап коюу 
мындай комбинацияларга 
мунездуу. Королду мат то- 
руна алып барган 3. ФИ8+ 
журушу азгыруу курманды- 
гынын типтуу мисалы болуп 
эсептелет.

Ат менен кабатталган 
сокку уруу болумунде ка- 
ралган курмандыктын жар- 
дамы аркылуу атаандашы­
нын фигур асы ат чалмасына 
дуушар болуп «еле» турган 
талаага азгырылып барат.

Темонку позицияда азгы- 
руучу курмандык аркылуу 
актар оюндун журушун тез 
эле чечип ко иду.

лы абдан оор. 1. С : f5 жу- 
рушу аркылуу пешканы утуп 
алса болор эле. Бирок актар 
андан чечкиндуу жолду 
тандап алды.

1. Лс1—с7! Фе7:с7
Ферзь туткундалып, мак- 

сат ишке ашты.
2. Лd6 : d8! Каралар ба- 

гынып берди.
Ласкер — Эйве 

Нотингем, 1937-ж.

Мюффанг — Девос 
Париж

Албетте, каралардын аба-

Акыркы журушу менен 
слон а5 ке женеду — кара­
лар с4 тегу атты соккунун 
астына таштап el деги атка 
каршы чабуулга етту. Би­
рок Ласкер кутуусузден те- 
менкудей жооп кайтарды:

1. Ь2—Ь4 Са5:Ь4
2. Kei—с2
Азыркы абалында ат, 

Ь4 ке азгырылган слон дагы
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соккунун алдында калып 
калды. Каралар багынды.

Фигура кебуреек 
топтолушкан учурда

Белгилуу бир объектини 
коргоо милдетин фигура же 
пешкага жуктееден мурда, 
алардын канчалык даража- 
да аны аткара аларын пе­
чен жолу бышыктап текше- 
руу керек. Эгерде фигура же 
пешка бир нече милдетти 
аткарып калса, анда ага 
ыйгарылган милдеттердин 
келечекте кебейуп кетуусу 
мумкун.

(Кара кийпнки диагр.)
Ак фигуралар апачык эле 

душмандын королуна кар­
ты багйтталып турат. Чын- 
дыгында каралардын кор­
ку ну ч туудурчу мумкунчу- 
луктеру бар кезде ачык ча- 
буул кездеген максатка 
жеткирбейт: 1. ФЬ7+КрГ7 
2. Cg6+Kpe7 3. Ф : ?7ф 
Kpd8 4. Kf3 fe 5. fe Л :f3 
6. gf

Петухова — Юрикви
кат аркылуу Латвия ССРинин 

биринчилиги, 1968/69-ж.

Cf2+ караларда кооптуу 
журуш калды.

Бирок караларды комби- 
нациялык сокку токтоосуз- 
дан багынып берууге маж- 
бурлайт-

1. Kc3:d5!
Корсе, еб дагы пешкага 

милдет кеп жуктелуптур. Ал 
теменкудей эки милдетти 
аткарып: d5 теги пешканы 
коргоо менен, f5 теги аттын 
талаасын да бербей турган 
экен.

Бир журуштен сон пар- 
тияда эки журуш менен мат 
болуу коркунучу тузулет. 
Эгерде l...ed, анда жено- 
кей эле 2. Kf5 журушу ма- 
селени чечип коёт.

Симагин — Николич
Кисловодск, 1968-ж.

1. Леб—е8+!
Каралар бул ладьяны «ай- 

ланайын» деп эле алар эле, 
бирок ладьянын жугу кеп —
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ал е8 деги талааны жана сЗ- 
тегу ферзди коргоого мил- 
деттуу. Ошондуктан кара­
лар аргасыздан

1.......... - Kph8-g7
2. Ле8 : с8 деп журет.
Азыр болсо ферздин жу- 

гу оордоп калды. Ал с8деги 
ладьяны жеп, ошол эле мез- 
гилде d4 тегу ладьяны кор- 
гой албайт.

Толуш — Копылов 
Ленинград, 1954-ж.

1. Сс8 : g4!
Бул натыйжалуу жана ку-

туусуз нерсе. Ферзь g4 тегу 
пешканы коргоо менен Ы— 
h7 диагоналын кошо калка- 
лап турууга тнйиш болчу. 
Ушул учурда ферзге артык- 
ча милдеттер коюлуп кетке- 
нин езунер байкайсыцар.

2. Се1:Ь4
2. Ф : g4 журушунен ки­

йин каралар 3. .. .Фg6-|-! 
4. Kpal Кс2+ 5. КрЫ К: 
d4+ 6. Kpal Ас2+ 7. КрЫ 
КЬ4+ жардамы менен шек- 
сиз женишке жетуунун 
практикалык жолу ушул.

2. ... Cg4—15
3. Фе4 : f5 ЛГ8 : f5
4. Cb4 : аЗ ФЬ6—аб
Кабатталган сокку.
Душмандын кабатталган 

соккуларына актар кантип 
каршы сокку жасоого ара- 
кеттенер экен, ошону бай- 
кайлы.

5. Ке2—g3 ЛГ5—f2
6. Kg3—е4
6. СЬ2 аркылуу актар 

фигураны сактап калууга 
умтулса болмок, бирок анда 
6. .^g6+7. Kpal Фс2 
8. ЛЬ1 С : d4! журуштеру 
кутулмек.

6. ... Л12—14!
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Материалдык чыгымдар 
болору шексиз. Актар ба- 
гынды.

Коргоону жок кылуу

Мындай комбинациялар- 
да курмандык аркылуу кор- 
гонууда маанилуу милдетти 
аткарып турган душмандын 
фнгуралары жок кылынат.

Таль — Найдорф 
Лейпциг, 1960-ж.

Бардык кучун топтошту- 
руп алууга актардын куду- 
рети бар экен, королдун 
флангасы тарапка алар ©те 
к©п куч топтоп койду. Бирок 
чабуулду кучетуу кыйын, 
анткени, е4 тегу кара ат ©т© 
эле кучтуу позицияны ээлеп 
турат.

Актар ©здерунун биринчи 
соккусун мына ошол атка 
карты багыттады.

1. JIel : е4! d5 : е4
2. Ch4—f6!
Бул чечуучу чабуулдун 

башталышы. Кийинкиси 
болсо тушунууг© женил.

2. Фс7—Ь6
3. Cf6 : g7 Л(8—е8
4. Cg7—еб ФЬ6—g6
5. Kf5—h6+ Kpg8—f8
6. f4—f5!
Эгерде 6.. .®g5 деп жу- 

рулсе, анда 7. К: f7! кутул- 
м©к. Каралар багынып 
берди.

Биндрих — Гольц
ГДРдин биринчилиги, 1969-ж.

1. ... ЛЬ6:Ь2!
Кере©, актардын позиция- 

сын байланыштырып турган 
негизги туйун Ь2 деги пешка 
экен. Ал пешканы алдырган- 
дан кийин актардын корго- 
нуучу кучтеру токтоосуздан 
ажырап белун© баштайт.
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2. ЛЫ:Ь2 ЛЬ8:Ь2
3. Фс2 : Ь2 Себ : сЗ
4. ФЬ2—Ь7 СсЗ:а1

5. ЛсЗ—h3+ Kph6—g6
6. Себ : f5+. Каралар 

багынып берди.
Эгерде 5. Ф : d7 болсо, 

анда 5 .. .ФЬ2+ 6. КрЬЗ 
Фс1! журулмек. Актар ба- 
гынды.

Кийинки берилген кооз 
мисалда королдук фланга- 
дагы коргонуучу чепке урул- 
ган соккулардын езу кыйра- 
туучу чабуулдун башталы- 
шы болуп эсептелет-

«Холмов — Банник
1962-ж.

Королдук фланганы на- 
чарлатууга караларды маж- 
бурлоо максатында

1. Cg4—еб! Kpg8—g7
2. СеЗ—h6-H Kpg7:h6
3. Kd4—f5+!!

журуштеру журулду
3. ... g6 : f5
4. Фс2—d2+ f6—g5

Талааны бошотуу

Чегинууге пайдалуу так- 
тикалык операцияларды 
жасоого фигуралардын ыц- 
гайсыз жайгашуусу да ке- 
дерги болгон учурлары ке- 
зигет. Мындай шарттарда 
курмандыктын жардамы 
менен ошол жолду же та­
лааны бошотуу жагын ойло- 
нуштуруп керуу керек.

Хемзон — Хайсенбуттер 
ФРГ, 1958-ж.

Журуш актарда. Алардын 
«g» линиясы боюнча жаса- 
ган чабуулу туюкка кап- 
талгансып калды, ошол эле 
учурдагы ферздин фланга- 
сындагы каралардын корку- 
нучу ишке ашчудай абалга
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жетти. Актарга кандай аила 
табуу керек? Кунт коюп по- 
зицияны караса каралардын 
талаасындагы g7 пункту на- 
чар абалда калганы керу- 
нет, ак ферзь етчу ал талаа- 
га а к ладьянын езу жолтоо 
болуп турат. Муну биз ту- 
шунгенде кутуча женил эле 
ачылат...

1. JIg5—с5!
Актар ферзге жол ачып, 

ошол эле мезгилде «с» ли- 
ниясын жаап салат. Кара­
лар багынып беришти. 2. Л : 
h7+, Фg7x жана 2. Л : с4- 
тен сактанууга мумкун эмес.

Гургенидзе— Сергиевский 
1962-ж.

Журуш караларда. Ко- 
ролдук фланганын начар- 
дыгы, Ь7 деги слондун пози- 
циясынын кооптуулугу, «Ь» 
линиясынын ачыктыгы — 
мына ушунун баары актар-

дын позициясынын оор 
абалда тургандыгынын бел- 
гиси болуп эсептелет. Мат- 
тык комбинацияны ишке 
ашыруу учун каралар g5 
талаасын ферзге бошотуп 
алуусу керек. Ошол максат- 
та алар 1. .. .Cg5—d2 деп 
журуш жасады.

Эми актар е4 тегу пешка­
ны коргобой слонду алууга 
аргасыз болду.

2. Фе1:б2 Kf: е4
3. Фд2—еЗ Фе7—g5+!
Мына кайсы учурда g5 

талаасы керекке жарады.
4. ФеЗ : g5 Ке4 : g5+
5. Kpg3 ЛЬЗ+ 6. Kpg4 

Cf3+
7. Кр : g5 журуштерунен 

кийин ак король кыйратуу- 
чу чабуулдун курмандыгы 
катары жыгылды.

Маселен, слондордун же 
вертикалдагы оор фигура­
лардын оюнун тездетуу 
учун бир эмес, кээде бутун- 
дей талаалардын комплек- 
син ачуу зарыл болуп калат.

Панов — Макогонов

Бул м ис а л да курмандык- 
тын негизги максаты — так- 
тада калган фигуралардын
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ойноо жендемдуулугун ку- 
четууде экенин дагы бир 
ирет ишенесинер.

Сапатты курмандыкка бе- 
руу менен актар al—е5! 
диагоналы боюнча кысым- 
ды кучотушту.

1. Ле~1:е5! d6 : еб
2. 16—17+
Бул журуш аркылуу ак- 

тардын ферзи менен слону- 
на эркпнирээк «дем алууга» 
шарт тузулвт. Кучтерду ыц- 
гайсыз абалда жайгашты- 
руу менен биз фигуралар- 
дын кененирээк аракетте- 
нуусуно тоскоолдук кыла- 
быз, натыйжада алар оз 
талаасында дымыгып, кыс- 
талышат. «Кысылган мат» 
буга даана жана эсте тутар- 
лык мисал боло албайбы?.

Спасский, Таль, Керес, 
Штейндин жакшы партия- 
ларына кунт коюп копул 
бургулачы — алардын фигу-

ралары ачык диагоналдар 
менен линияларда оздорун 
эркин сезип атаандашынын 
лагерине кирип барууга да- 
йыма даяр турушат, чабуул- 
га отуу учун бош, чабал 
жерлерди андып турат.

2. ... Л67 :17
3. Ф64 : е5+ Kpg8—18
4. Феб—g7+ Kpf8—е7
5. СсЗ—Ь4+. Каралар 

багынды.
Биз мурда маттык комби- 

нациялардан линиялардын 
кандайча ачыла турганды- 
гын кербодук беле, бирок 
теманы толук чагылдыруу 
максатында дагы бир эсте 
тутарлык мисалды келти- 
рели.

Старченко — Гольдберг 
Москва, 1956~лс.

Актардын оор фпгурала- 
ры учун «Ь» линиясы ачы- 
лып калды, бирок ладьялар-
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ды кабаттоо аркылуу кы- 
сымды акырындап кучетуу- 
нун езу ©те эле жай болмок. 
Актар бул жерде женишке 
жетуунун эн сонун жолун 
тапты.

1. g2—g4

2. f4—(5 коркунучу бул 
«белекти» алууга каралар- 
ды мажбурлайт.-

2. ... Ce6:g4
3. Лdl—gl Cg4—f5
4. ЛЫ :h7l!

Ушул ладьяны курман- 
дыкка бергенден кийин гана 
ачык «g» линнясынын те- 
менкудей мааниси белгилуу 
болот. 5. ЛЫ+ жана ЛЬ8х 
га байланыштуу 4. .. .Кр : 
Ь7 дешке болбойт, слонду 
кбргоп турган ферзь алаксы- 
тылат, ал эми слонду жок 
кылган сон каралардын кор- 
гонуучу тосмолорунун баа- 
ры бузулат.

4 4. ... Ф17:Ь7
5. Cd3 : f5 Лс8—с7
Эеке туйчу бир нерсе, 

5. ... Лсб 6. Се4! журушу­
нен кийинки ладьянын баар- 
дык чегинуусу материалдык 
жоготууларга алып барат.

6. Cf5 : g6 ФЬ7—h4
7. Cg6—е4+ Kpg8—f8
8. Лgl—hl. Ферзь чегин-

ce анда ЛЬ8+ жана Л : а8 
кутулет. Каралар багынып 
берди.

Жолду тороо

Мындай типтеги комбина- 
цияларда душмандын кор- 
гонуусунда маанилуу мил- 
деттерди аткарып турган 
фигуралардын ич ара бай- 
ланышы узулуп калат.

Элисказец — Хельцль 
Австрия, 1931-ж.

Лсб—d5!l1.
Бир эле сокку менен актар 

кара фигуралардын байла- 
ныштарын бузуп салды. 
Эгерде 1. .. .С : d5 же 1.. .ed 
журулсе, анда кара ферзь 
менен ладьянын ортосунда- 
гы байланыш тосулуп ка-
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лып, ладья жок болот. 1. ... 
Ф : d5 деш мумкун эмес, се­
беби 2. Ф(бХ, ошондой эле 
2. Ф(8Х ге байланыштуу 
1.. .Л : d5 деп журуу да жа- 
рабайт.

Анчалык таасирдуу болбо- 
гону менен томенку мисал- 
дагы жолду тороо кепчулук 
оюндарга мунездуу.

Яновский — Шаллоп
Нюрнберг, 1896-ж.

1. Сс4—d5! еб : d5
Чоц диагональ тосулуп 

калгандыктан сб дагы пеш- 
каны ферзь эми коргобойт.

2. Фа4 : с6+ Кре8—d8
3. Ф : а8-|- Kpd7

4. ФЬ7+ Креб 5. Фсб+ Cd6 
б. Cf4 журуштерден кийин 
каралар багынып берди.

Тосмолоо

Мындай комбинациялар- 
да душман учун эн маани-

луу болгон талаалар тосмо- 
лонот, башкача айтканда 
фигуралар менен ээленет.

Фигура же пешкабыз ар- 
калуу душмандын фигур а- 
ларынын журуштерун, ара- 
кетин кыйындата турган ез- 
гоче тоскоолдуктарды тузе- 
буз.

Нимцович — Хофер 
Нюрнберг, 1904-ж.

Королдук флангада актар 
чоц артыкчылыкка ээ болуп 
турганына байланыштуу ,ка- 
ралардын позициясы оор. 
Бирок чабуулга етууну бир 
топ оордотуп жиберчу 
Ф: f2 кор ку ну чу ишке аша 
электе темпти кетирбей бул 
жерде тезинен башка арга 
табуу керек. Нимцович на- 
тыйжа чыга турган жолду 
тандап алды.

1. Са4—е8!!
Бир караганга тушунук- 

суз журуш.
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Ла8 : е8
Эгерде l...gf болсо, анда 

2. Kg4!
2. ФЬ5—h6!! g7:h6
3. Ке5—g4.
Мындай ууру журуштен 

кийин каралар багынып 
берди. Себеби h7 деги пеш­
каны h6 дагы пешка, f8 деги 
ладьяны е8 талаасындагы 
ладья тосуп тургандыктан 
h6 да качып кутулгус мат 
бар.

Фишер — Бенко 
Нью-Йорк, 1963-ж.

Аттын е2 ге жен чегинуу- 
сунен улам каралар корол- 
дук флангадагы кысымды 
l...f5 журушу аркылуу 
жоюуга умуттенген эле. Би­
рок бул жерде актар кучтуу 
ойноп койду.

1. ЛЯ—f6!!
Камоочу мындай журуш-

тен кийин каралар е4—е5 
журушун токтотууга алсыз. 
1.. Л5! ке байланыштуу ке- 
нумушке айланган 1. е5 жу­
рушун жасоо дагы ката 
болмок.

1. ... Kph8—g8
2. е4—е5 h7—h6
3. КсЗ—е2 Каралар ба­

гынып берди.
Теменку этюдда кептеген 

камоолор аркылуу актар 
кара фигуралардын диаго- 
налдарды ээлеп алуучу жо- 
лун билгичтик менен торон 
коет.

Г. Гербстмандын этюду.

Актар «d» талаасындагы 
етме пешканы ферзге чыга- 
рам деп чочутуп турат. Ка­
ралар болсо Ь5—Ь4 же 
Cdl4-h5—е8 маневри аркы­
луу буга тоскоолдук кыл- 
сам деген умутте. Бирок эн 
керектуу днагоналдарды 
тороп коюп, актар женишке 
жетишет.
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1- g5—g6 h7: g6
Ошентип, блок e8 re карай 

кетчу бир жолдо турат.
2. Се7—Ь4! Са4—dl +
2. . .ab дан кийин экинчи 

диагональ дагы биротоло 
жабылмак. Тексттеги жу- 
руш актардын позициясынан 
жылчык табуу умутунен 
улам жасалган.

3. Кре2—el Cdl—g4
Каралар f5—14тун.жар- 

дамы менен коргонууга 
умуттенет. Бирок актар 
жен коер эмес.

4. Cb4—d2+ Kpcl—с2
5. Cd2—f4!
«f» пешкасын биротоло 

камап салып актар жецет, 
•анткени 5.. .ef 6. d6 пешка 
ферзге чыгат.

Байланыштыруу

Пешка же фигура байла- 
•нышта турса, анын аракети 
чектелип калат. Ал ошол 
жерден кете албайт, кетсе 
коргоп турган фигураны 
•соккунун астына таштап 
коет. Эгерде корголуп тур­
ган фигура болсо, анда то-

лук байланыш деп айтабыз. 
Байланышкан фигура ферз- 
ди же ладьяны коргоп тур­
са биз «жарым байланыш» 
туурасында сез жургузгон 
болобуз. Бул айырмачылык- 
ты эске туйуп коюу керек, 
анткени биринчп учурда 
байланышкан фигура толу- 
гу бойдон камалганы менен 
аны байланыштыруучу фи­
гура азырынча «тируу». 
Экинчи учурда коргоп тур­
ган объектини салып беруу 
аркылуу болсо дагын байла- 
ныштырылган фигуранын 
жардамы менен сокку жа- 
соого умуттенууго болот.

Таль — Билек 
Мишкольц, 1963-ж.

1. ЛП:(6 Л18:Г6
2. 0g3 : еб
Комбинациянын биринчи 

этабы аяктады. Ладья толук 
бойдон тушалды. Эми ЛП 
коркунучу пайда болду. Жа-
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гымсыз байланыштан кан- 
дайча кутулуу керек?

2. ... а4:ЬЗ
3. а2 : ЬЗ Ь7—Ь6
Каралар 4.. .Ла5—с5—d5 

жардамы аркылуу такымда- 
ган ферзден кутулууну эп 
керду. Байланышты жок 
кылуунун экинчи ыкмасы 
3 .. .Кр17 журушундо сак- 
талган, бирок мындай учур- 
да актар 4. К : 16 Ф : f6 
5. Фс7+ жана Ф : с8 жу- 
руштерду жасоо менен же­
ни п ал мак.

4. ЬЗ—Ь4.
Актар коендон сак. Ушул 

журуш менен алар бошонуп 
кетуу аракетин жокко чыга- 
рат, ошондой эле 5. ЛИ 
коркунучуна байланыштуу 
каралар багынды.

Томенку мнсалда актар 
сапатты курмандыкка беруу 
аркылуу атаандашынын ла- 
дьясын байланышка алып 
барып койду, натыйжада 
каралардын позициясынын 
бутундей кыйрашына алып 
келди.

Гипслис — Савон 
Баку, 1961-ж.

1. Ле1 : еб Ле8 : еб 
2. КсЗ : (15 h7—Ь6

Корсе, f6 турган аттын 
жугу кеп болуп калыптыр — 
ал d5 тегини алуу менен h7 
пунктун кошо коргоого ча- 
масы жетпейт. Каралар h7 
тосууга аргасыз, эми а2деги 
слондун байланыштыруучу 
аракетп кыйраткыч мунезге 
етет.

3. Kd5 : 16+ Kph8—h8
4. К : еб Л : еб 5. Ф :15 

болоруна байланыштуу 3... 
Л : 16 деп журууге болбойт.

4. ФЬЗ : 15 Леб—el +
5. Лб1:е1 Фс8:15
6. Kg5-17+!

Каралар багынды. Эгерде 
6 .. .Л : 17, актар 7. Ле8+ 
жардамы аркылуу мат коет.

Кийинки мисал да ушуга 
окшош.

Барца — Билек 
Будапешт, 1961-ж.

1. ... Ле8: еЗ
2. Ф62 : еЗ К<14 : с2!
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Мындай экинчи курман- 
дык аркылуу еЗ ке азгыры- 
лып келип ©лууг© тийиш 
болгон ак ферзь а7—gl 
диагондлын ачууга актарды 
аргасыз кылат.

3. ЛГ2 : с2 Cg7—d4
Ферзь жок болот. Бир не- 

че журуштен соц актар ба- 
гынып берди.

Даль — Шульц 
Берлин, 1956-ж.

Актар теменкудей жол 
менен женишке жетти.

1. е5—еб! Cg4 : еб

2. СеЗ—d4 f7—f6
3. Og3—g4!
Каралар багынды. 3. Kpf7 

журушун 4. Лfel чечип коет. 
Бул жерде эки байланыш 
бар — еб даты слон бир эле 
мезгилде эки диагональ бо- 
юнча байланышта турат.

Акырында каралардын 
каршы коркунуч тузгенун© 
байланыштуу «жарым бай- 
ланышты» четке каккан эки 
мисал келтиребиз.

Марич — Глигорич 
Белград, 1962-ж.

1. ... ЛсЗ—ЬЗП
Актар токтоосуздан кура- 

лын жыйыштырды — ма- 
териалдык ©те оор чыгым- 
дардын болору шексиз, се- 
беп дегенде бир мезгилдин 
ичинде ак фигуралардын 
баары соккунун астында ка- 
лып калды.
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Фудерер — Трифунович 
Белград, 1952-ж.

Аттын сЗ тегу байланышы 
ото жагымсыз. Каралар 1... 
d4 2. С : d4 К : d4 3. Ф : d4 
С : сЗ 4. Ф : d7 ФаЗ журуш- 
терунун жардамы менен ак 
королду мат кылам деп кор- 
кутуп тур ат.

1. Cg2:d5! сб : d5 
.2. КсЗ : d5! Фа5—с5
Байланышты тенсинбей 

турган ферзди каралар ала 
албайт, анткени мат андан 
«улуурэзк»: 2.. .С : d2 3. 
Ке7Х. Партия 3. Л:(8+ 
Л : f8 4. Ф : Ь4 деп кадим- 
кидей аяктады. Бир нече 
журуштен соц каралар ба- 
гынып берди.

Пешканы чекке чыгаруу

Мындай комбинациялар- 
дын тупку максаты — пеш­

каны ферзге чыгаруу. Фигу- 
ралардын кебу алмашылып, 
пешканын жолуна тоскоол- 
дуктар аз калган эндшпил- 
де бул негизги тема болуп 
эсептелет. Мительшпилде 
болсо, етме пешка сейр|ек 
учурда гана ферзге чыгат. 
Бирок ал атаандашынын 
талаасына терендеп кирип 
барып калса, кутуусуз ком- 
бинацпялардын болушу 
мумкун.

Женил бир партиядагы 
Р. Таймандын жениши — 
бул тем анын кооз мисалы 
боло алат.

Лgб:h6!!
Королдун тороочу фигура- 

ларына каршы чечуучу 
уруш башталат.

1. ... Kf7:h6
2. Фg4—g5 Kh6—f7
3. Фg5—d8+n
Алаксытуучу курмандык.
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3.
4. h5—h6!

Kf7 : d8

Бир караганга женекей- 
дей сезилген журушту жа- 
соого эми шарт тузулду; 
h7+ журушунен сактануу- 
га болбостугун эске алып 
каралар багынып берди.

Таль — Журавлев 
Харьков, 1967-ж.

Жаны ферзге чыгуу мак- 
сатында актар эки фигура- 
сын курман чалды. 1. Ф : Ь7! 
Ф : ЬЗ 2. Фс8+Кр£7 
3. b7Фdl + 4. Kpg2 Ф : е2 
5. Ь8Ф Kpf6 6. ФЬ8+ Kpf5 
7. ФЬЬ8 Л(б 8. Фgg7. Кара­
лар багынды.

Константинопольскийдин 
керсетме мисалы

Астыга кетип калган «с» 
пешкасы, «d» линиясынын 
ачыктыгы жана борбордош-

турулган ат комбинациялык 
изденуулердун мотиви бо­
луп эсептелет.

1. Кеб—f7+! Л(8:Г7

1 .. .Kpg8 журушунен сон 
2. Феб! Ф : d2 3. Kh6++ 
Kpg8 4. Фg8-H Л: g8 
5. Kf7x кутулмек.

2. Фd6—d8+ Л17—f8
3. Фd8 : c8 Ce4 : g2-H

Ыцгайлуу учур. Актар би­
рок белекти азырынча.ал- 
бай турат.

4. Kphl—gl! ФсЗ—еЗ+ 
5. ЛИ—12 ФеЗ—е1 + 
6. Kpgl : g2 Фе1—e4-f- 
7. Л12—13 Фе4—g6+ 
8. Kpg2—f2 Л [8 : с8 1. Л62— 
d8+Фg6—е8 10. Лб8:е8+ 
Лс8 : е8 10. Л13—d3!, акы- 
рында Лd8 ден коргонууга 
мумкун эмес. Эске тутуп 
койчу мисал!
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Мурдараак темпте жетуу

Кучтерун ыцгалуу кы- 
лып жайгаштырууга керек 
болгон убакытты утуп алуу 
учун мындай комбинация- 
ларда активдуу тарап мате- 
риалды курмандыкка берет.

1. Ке4—f6+! Cg7 : f6
2. ФЫ—g6+
Актар темпти басандат- 

пай начар f7 талаасына 
«жетип барышты».

Смыслав — Фуллер
Гастингс, 1968—69-ж.

2. ... Cf6—g7
3. 0g6 : f7+ Kpg8—h8
4. Л61—d7. Каралар ба- 

гынды.

Аралык журуш
Комбинациялык идеянын 

артынан сая тушуп кетип, 
биз кээде аралык журуш-

тердун маанисине анча баа 
бербей коебуз. Буга темен- 
ку мисал ылайык. ’

Россето — Шервин 
Порторж, 1958-ж.

1. ... Ла1—Ы
2. Cb4:d6
2. . .ed журушунен сон 

алар слон менен ЬЗ к© жы- 
лат жана машакатсыз тен 
чыгууга жетишем деп, ак­
тар бейкапар слон менен 
атты алды.

2. ... f4—ГЗ-Н
Жан кейиткен аралык 

журуш. Актар багынды, 
анткени 3. Кр : f3 Л : Ь3+ 
жана 4.. .ed журушунен ки­
йин алар фигурасыз калат.

Айла кеткендеги курмандык

Мындай комбинацнялар- 
да ©лумге башы байланган
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фигуралар душмандын по- 
зицияларын колдон кели- 
шинче кебуреек бузуп ке- 
тууну кездоп ездерун кур- 
ман чалышат.

Керес — Микенас
Тбилиси, 1947-ж.

Ат олду, бирок анын олу- 
му 1 .. .Каб—с5 тен кийин 
караларды багынууга арга- 
сыз кылды. l...dc десе 
2. ЛаЗ утуп кетет.

Пат кылуу комбинациялары

Практикалык партиялар- 
да ал кеп эле кезигет, бирок 
комбинациялардын башка 
турлеруно салыштырмалуу 
сейрек учурайт. Мындай 
комбинациялардын макса- 
ты — оор абалдан сактап 
калуу.

Лаздинь — Земитис
Рига, 1936-ж.

1. Фе7—f8+ Kpg7—f6
2. ФГ8—h8+ Kpf—f5
3. g3-g4+ h5 : g4
4. Л68—g5-|- e6 : d5
5. ФЬ8—c8+’ Фс1 : c8
Пат!
Кутулуунун ойго келбе- 

ген жолун актар теменку 
мисалдан тапты.

Маршалл — Мак Клюр
Нью-Йорк, 1923-ж.

1. ЛГб-Ьб!! ЛЬ5:Ьб
2. h7—Ь8Ф+ Л116 : Ь8
3. Ь4—Ь5!
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Актар ©з королун бутеп 
алды. Анын журушун биро- 
толо тосуп салды, журушу 
болгон учурда деле каралар 
аны бул абалдан куткара 
албайт.

Буктурма

Мындай комбинациялар 
принципте коррективдуу 
болбогону менен душманды 
азгыра турган элементтерге 
ээ жана атаандашы алар- 
ды таба албайт деген ойго 
эсептелген. Адатта башка 
жол калбай калганда гана 
буктурманы колдонууга 
©тушет.

Банник — Ивков 
СССР — Югославия матчы, 

1963-ж.

Каралар «кунеесуз» жу­
руш жасады.

1. ... h7—h6
Бул жерде 2. КрП деп

улантылууга тийиш эле, би­
рок актар алданып азгыруу 
торуна тушуп калды.

2. СеЗ : h6? Кеб—f4
3. Ch6:f4 Фе7—el +
4. Kpgl—g2 Фе1-Ы+!
«Кутурган ферзь» деп 

аталчу керунуш (ферзь га­
на эмес ладья дагы ©зун 
курман чалуу менен атаан- 
дашынын фигурасынын ар- 
тынан сая тушуп кууп алат).

5. Kpg2—g3 ФМ—h3+!
6. Kpg3 : h3 Пат.
Талдоого алынган мисал- 

да буктурманын дагы бир 
©згечелугу — атаандашуучу 
чакырыкка душмандын 
жооп кайтарууга мажбур 
эместиги белгилуу болду. 
М. И. Чигорин т©м©нку ми- 
салда атаандашы акыр-ая- 
гына чейин чече албаган 
буктурманы ишке ашырат.

Чигорин — Марко 
Вена, 1898-ж.
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1. . .Л : cl жана 2.. .Ке2 
К: cl Ф : а2 деп коркунуч 
тузуп турат. Бирок Чигорин 
1. КрЫ—112! . . .деп баш- 
кача ойноду. Душмандын 
«колго тушкенуне» кубанып 
ийип каралар теменкуче 
журуп салды:

1. ... ЛЫ:с1?

Анда мындай журуштер 
жасалды:

2. ЛИ :cl Kf4—е2
3. Ф^З—е5! Ке2 : с 1
4. Kd6—е8!

Каралар багынды. Мат- 
тян кутулуп кетууге мумкун

эмес. Эгерде Чигорин би- 
ринчи журуште Kph2 деп 
ойнобосо, король азыр hl де 
турмак, каралар 4. ..Ф(П-{- 
5... Ф67 журушу аркылуу 
сактанып калмак.

Албетте, ар турдуу бук- 
турмаларды тузууге артык- 
ча азгырылып кетпее керек. 
Бирок мындай буктурмалар- 
дын максаты белгилуу бо­
луп калганда дале, биздин 
позицияларыбызды бузбаса, 
андайды колдоно берсе бо­
лот. Позицияны бузуп кое 
турган жана атаандашын 
билип калган буктурманы 
жооптуу оюндарга сунуш 
кылууга жарабайт.

Биздин практикум

А. Ринк

ЖУРУШ актарда

А. Мейсондун 
керсетме мисалы

1...ЛЬ2 деп ойноого болобу?
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Шугаев — Севестьянов 
Москва, 1960~$tc*

Журуш караларда

Цинн — Минаев 
Галле, 1967-ж.

Журуш караларда

Бейтман — Ходжа
1954-ж.

Толуш — Бакулин 
«Труд» ДСОнун биринчилиги

Журуш каралардаЖуруш караларда

Чигорин — консультанттар
Москва, 1901-$€•

Журуш актарда

Тодорцевнч — Жин 
Франция, 1969-ж.

Журуш актарда
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Мучник — Эстрин 
Москва, 1961-ж.

Журуш актарда

БООЛГОЛОНГОН КУРМАНДЫКТАР
Каралган комбинациялар- 

да активдуу тарап курман- 
дыкка чалган ма-териалды 
©зун© пайда келтире турган- 
дай кылып кайтарып алуу 
учун тездетилген темп ме­
нен ойнойт же душманына 
мат коет. Ошого карабас- 
тан, комбинациялык кур- 
мандыктардан кийин жогот- 
кон материалдын ордун тол- 
тура албай активдуу тарап 
алгач демилгеге гана ыраа- 
зы болуп калган учурлар да 
кезигет. Анысы аз келгенсип 
курмандыктан кийинки оюн- 
дун келечегин кээде так 
эсептоеге мумкун болбой 
калат. Коргонуучунун тан- 
доо мумкунчулугун мажбур- 
лаган журуштер менен ©те 
чектеп койгон жогоркудай

комбинациялардан айырма- 
ланып, мында курман ча- 
лынган материалды алган- 
дан кийин дале демилгесиз 
тарап коргонуучу кеп ре- 
сурстарга ээ болуп кала бе- 
риши мумкун.

Курмандыктан кийинки 
позиция акыр-аягына чейин 
тушунуктуу болбогону ме­
нен демилге ©з узурун 
алып келууге тийиш деген 
интиутивдуу ишенимге не- 
гизделген мындай курман- 
дыктарды боолгологон кур- 
мандык дейбиз.

Мындай курмандыктар- 
дын натыйжасы так эсептел- 
бей белгилуу ©лчемг© чейин 
гана боолголонуп сезилген- 
диктен, ал дайыма тобокел- 
чиликке байланышкан. Буга
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окшогон курмандыктарга 
баруу Y4Yh коркунучтан чо- 
чубаган эр журек болушу 
керек. Анткени демилге 
эгерде ишке ашчу ийгилик- 
терди камсыз кыла албаса, 
анда душмандын материал­
дык артыкчылыгынын зала- 
касы акыр тийбей койбойт.

Боолголонгон курмандык- 
тарда кучтердун баары кай- 
радан салыштырылат. Фи- 
гуралардын баалуулугунун 
демейки шкал асы бул жер- 
де курмандыкка берилген 
материалдын наркын баа- 
лоодогу кичине гана такан- 
чыгы катары кызмат етеп 
калат.

Боолголонгон курмандык- 
тар ар бир залкар оюнчу- 
лардын практнкасында ке- 
зиге берет, Стирок ал алар- 
дын баарына мунездуу стил 
эмес. Менин пикиримде, 
боолголонгон курмандык- 
тардын эн корунуктуу та- 
рапкерлерннин арасынан эн 
мурда Р. Шпильманды, 
азыркылардан М. Талды 
керсетуу керек го,— деп ой- 
лойм.

Курмандыктарды Шпиль­
ман «жалган» жана «реал- 
дуу» деп белуп караган. 
Алардын «айырмачылыгы

мында,— деп жазат австрия- 
лык шахматчы,— жалган 
курмандыкта материал бел- 
гплуу меенетке гана, реал- 
дык курмандыкта ’ белгисиз 
моонотке берилет- Жалган 
курмандык тобокелчнликке 
байланышпайт. Жалган кур­
мандык болор менен анын 
натыйжалары так эсептелнп 
коюлат. Ошентнп, сездун то- 
лук маанпсинен алганда, ал 
курмандык эмес, ошол учур- 
дагы чыккан пайдалуу ык- 
ма гана».

Андан нары гроссмейстер, 
жалган курмандыктын маа- 
нисине кем баа берууге ниет- 
тенген жерим жок, мын­
да й белуштуруу субъек- 
тивдуу,— деп жазганы ме­
нен Шпнльмандын кез 
карашы шахматтык адабият- 
тарда кабыл алынганы жок. 
Эмне учун андай экени бел- 
гилуу. Чындыгында эле езу- 
нун курчтугу жана эстети- 
калык чон ырахатка ээ кыл- 
чу тездетилген комбина- 
циялардын баарысын 
кандайдыр бир ишенимдуу 
жана пайдалуу «ыкмага» 
айландырып ийууге дит 
барбайт.

Боолголонгон курмандык 
теориясы алиге чейин толу-
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19. 0dl-g4гу бойдон изилдене элек. 
Китептин азыркы главасы 
дагы бул орунду талаш- 
пайт. Менян максатым — 
боолголонгон курмандык- 
тарга мунездуу керунуштер 
женунде * окурмандардын 
тушунук алуусуна кемек 
керсетууну кездейт.

М. Талдын бир нече 
комбинациясы

Боолголонгон курмандык- 
тар женундегу главаны 
ригалык гроссмейстердин 
партияларынын материал- 
дарына байланыштырып 
керсетуу ылайыктуу го деп 
ойлойм. Анын жалпыга 
белгилуу шахматтык стили- 
нин озгечелугу минтууго 
бизге бардык укукту берип 
турят.

Таль — Пасман 
Рига, 1954-ж.

Эки фигураны курман ча- 
луу аркылуу кеп журуштуу 
комбинациям киришуу. Ак- 
тардын кечтеру активдуу- 
реек жайгашканын карагы- 
лачы. Алардын карамагын- 
да ачык «f» линиясы, 67 
атына Караганда 65 теги ат 
алда канча активдуу абал- 
ды ээлеп алган. Королдук 
флангадагы кучтеру боюнча 
да актар артыкчылыкка 
ээ — каралардын пешкалык 
флангасы оор фигуралар- 
дын чабуулунун астында 
тур ат.

Боолголонгон курмандык- 
тар капысынан чыга кал- 
байт — бул жерде да алдын 
ала тузулген позициялык 
шарт болуу керек экенин 
баса керсетуу учун биз по- 
зицияны жалпы баалоого 
токтолдук.

19- g7-g6
20. Ла1—fl f7—f6
21. h2—h4! Kpg8—h8 
22. ЛГ5—f3 16—f5 
23. e4 : f51?

Эки фигураны курман- 
дыкка бергени менен комби- 
нациянын автору ойлогон 
оюнун тууралыгыиа ншен-
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ген эмес. Андан кийин эмне 
болуп кетерин билууге мум- 
кун эместигин жана кара- 
лардын материалдык артык- 
чылыгы менен абдан катуу 
эсептешууге туура келерин 
акыры Таль аргасыздан зе­
ке алды. Ошентсе да демил- 
ге узакка созулуп кооптуу 
болот го деген умутто актар 
эр журектуулук менен кур­
ман чалый жатты.

23. ... Фдб : d5
24. f5 : g6 ЛГ8 : f3
25. g6-g7+ Kph8-g8 
26. Cd3 : h7+!

Эн иегизгиси «п» пешка- 
сына жол ачуу йерек.

26. ... Kpg8 : h7
27. ЛИ : f3 Кс5—е4!

«Ь» пешкасын кам ап коюу 
максатында башка кучтер 
жакындатылды.

28. h4—h5 Kd7—f6
29. Фg4—g6+ Kph7—g8 
30. h5—h6

Комбинацияны 23-журуш- 
те баштап, Таль дал ушул 
позицияга жетууге аракет- 
тенген болучу.

Ферзь менен ладья кол- 
доп турган етме пешкалар 
караларга эц болбоду ле­
генде ете оор маселелерди 
чечууге мажбур кыларына 
ал албетте ишенген. Таль 
материалдык чон «чыгым- 
дар» менен учурунда эсеп- 
тешпегендей керунгену ме­
нен, боолголонгон курман 
чалганда ал озуне кандай- 
дыр бир реалдык позиция- 
лык кезурду дайыма кал- 
тырып коерун кийинки ми- 
салдардан кересуцер.

30. ... Ла8—а7
Чыдоого мумкун болгон 

ката журуш. Каралар ла- 
дьяны е7 ге, атты h7 ге коюп 
h6 дагы пешканы биротоло 
камайм дегендей — корго- 
нуунун логикалык планын 
кездеду. Бирок 30.. .Ла7 жу- 
рушу сегизинчи горизон- 
талды начарлатат, аны Таль
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31. ... Ла7~е7дароо пайдаланат. «Талга 
ондой берди болду. Кокусу- 
нан келген мумкунчулук» 
деп айтар. Бирок мындай 
талдык «кокустуктардын» 
ез закон ченемдуулуктеру 
бар. Биринчиден, мындай 
чабуулга Караганда корго- 
нуу оорураак болот. Экин- 
чиден, кутулбеген курман- 
дыктар оюндун мунезун чу- 
кул езгертуп жиберет, да­
роо коргонууга етуунун езу 
психологиялык жактан же- 
цилге турбайт. Учунчуден, 
тактанын кайсы бир белу- 
гундегу коркунуч жоюлга- 
ны менен Талдын фигурала- 
ры кебунче динамикалык 
жашырын кучке ээ болуп 
турат. Кандайдыр начар же- 
ри тузулеру менен аны ри- 
галык гроссмейстер дароо 
ез пайдасына чечип кетет.

Каралар 30.. .Kh7 журу- 
шу аркылуу тек чыгууга 
жетишсе болмок. Маселен, 
31. Л(8+ К: 18 32. gH- 
Кр : 18 33. Фg74- Кре8 
34. Ь7Ф61 + 35. Kph2 
ФЬ5+ тугенгус шахы менен.

31. Kphl—h2!
Мындай ууру журуш жа- 

соо менен актар комбина- 
цияны тымызын даярдайт.

Копул бурууга татыктуу 
31...Фа8.

32. Л13—h3! К16—h7
33. ЛИЗ—d3 Фд5—а8
34. Фg6 : е4!
Мындай жазы курмандык 

аркылуу актар атаандашы­
нын ферзин сегизинчи го- 
ризонталдан алаксытууга 
жетишет. Жаны ак ферзь 
жаралгандан кийин кара- 
лардын королу мат болуу 
торунда калды.

34. .. .Ф : е4 35. Лd8+ 
Kpf7 36. g8®+ Kpf6 
37. Лд6+ Kpf5 38. Фg6^- 
Kpf4 39. g3+ КреЗ
40. ЛбЗ+Ф:бЗ 41. Ф: 
d3-}-. Каралар багынды.

Таль — Филип 
Москва, 1967~$с.

19. Ке5 : 17! Kpg8 : f7
20. ФИ5 : h7 еб—е5
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24......... Сс5—d421. Лdl:d8 Ле8:а8 
22. ФИ7—h5!
Акылга сыярлык баалоо 

шкаласынан алып Караган­
да ат учун актардын эки га- 
на пешка алып калышы 
жетишсиз акы. Бирок кур­
мандык бекер жерден чыга 
калган жок: кара королдун 
абалы кооптуу, аттын бай- 
ланышы алардын кучтеру- 
нун аракеттенуусуно кедер- 
ги болуп кармап турат.

Ошентседа Талдын боол- 
голоочу курмандыктарынын 
муноздуу бир жери,— дина- 
микалык мындай компенса­
ция шыдыр эле жецншти 
алып бербейт, максималдуу 
турде ойлонууну, ...тактика- 
лык ж а цы соккуларды, ча- 
буулдун жацы булактарын 
издеону талап кылат. Мын­
дай учурда душман тарапта 
коргонуу пландарын тандап 
алууга мумкунчулуктер коп 
болот.

22. ... ФЬ6—еб
23. . .Og4 аркылуу кысым- 

ды бошотуу максатында
23. h2—ЬЗ! Се7—с5
24. Kpgl—Ы!
Эми каралар f2—f4 кор- 

кунучун эске алууга тийиш.

Албетте, 24.. .С : (2 деп 
журууге болбойт, себеби 
25. ЛИ.

25. Ла1—d
Баардык фнгуралар «иш- 

тееге тийиш»!
25. ... Лd8—d6
26. СЬ2—аЗ Лd6—аб
26. .. .Л d8 деп журууге 

болбой турганын каралар 
байкап калышты, анткени 
27. сЗ! СЬ6 28. Л : d8 С : da 
29. f4! андан соц 30. Cd5> 
байланыштуу 29 .. .ef мум-
кун эмес. Эгер пешканы ал- 
баса f4—f5 журушу ото кор- 
кунучтуу.

27. Л61 : d4! Каралар ба- 
гынды, себеби 27 .. .ed 
28. Cd5 Л : аЗ 29. Ф15+! 
журуштерунен кийин актар- 
материалдык чоц артыкчы- 
лыкка ээ болуп калат.

Айтмакчы, боолголоочу 
курмандыктын езгечолугу 
кызыктуу — демилгелуу та- 
рап динамнкалык пайдага 
жетуу учун мурда мате- 
риалды курман чалат, кийин 
динамнкалык артыкчылык- 
ты материалдык пайдага ай- 
ландырууга аракеттенет.

Курман чалынган мате-
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риал учун убакыт бул ете 
«тез ©ту учу» акы болуп 
эсептелет. Ушуга байла- 
иыштуу эл аралык турнирде 
Симагин менен ойногон 
Талдын партиясы эске ту- 
шет. Партия капкачан аяк- 
таган, бирок гроссмейстер- 
лер позицияны талдоону 
улантып жатышкан.

— Кантип эле каралар 
утулсун? — деп Симагин 
ишенбсгендей сурады. — 
Мен де ашык ат бар эмеспи!

— О, сиздин атыцыз ет© 
эле алые турган,— деп Таль 
жооп берди.

Гроссмейстерлер тадда- 
ган позиция мынабу.

Кутуусузден партияда т©- 
менку журуштер жасалды.

28. Л65—d7 сЗ—с2
29. Kd4 : с2 КаЗ : с2
30. сб—с7

Ат учун актар бир пешка 
гана алып калды! Бирок 
мындай курмандыкка ба- 
рууга актарга эмне туртку 
болду? Кара аттын убакты- 
луу алые турганы жана ал- 
дыга кеткен с7 пешканын 
кучун пайдаланып калуу 
мумкунчулугубу. Лd7—d8 
коркунучу турат, андан 
башка королдук флангада 
тутумдаштырылган чабуул- 
га ©тууг© актардын мумкун- 
чулуктеру бар.

Канчалык фигура аз бол- 
со, коргонуу ошончолук же­
нил болот деген принциптин 
жолун жолдоп 30. .. .Ле8— 
el4- айтылды. Бирок бул 
журуш сегизинчи горизон- 
талды начарлатат. 30 ... 
Kpg7 журушун© актар 
31. Ь5! деп жооп бермек, ал 
эми 30.. .ФсЗ журушун© 
алар 31. Ф14 деп улантып 
Л68 жана h4—h5—h6 кор- 
кунучун сактап кала бермек.

31. Лб1:е1+ ФЬ4:е1 +
32. Kpgl—h2 Кс2—d4
Ат жардамга шашып ж©- 

нейт, бирок кеч болуп 
калды...

33. Фg5—f6! Kd4—f3+ 
34. Kph2—g3 Каралар 
багынды.
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ТАЛДАГАНЫЦАРДЫ ТЕКШЕРГИЛЕ
I

Э. Карпентер: 1. ФИЗ. С’. Лойд: 
1. Kpf5. В. Шинкман: 1. Лб.1 
X. Готшаль: 1. С15. И. Эйквист: 1. 
Лс4. В. Паули: 1. ФЬ71 КрГб 2. Ф: 
Ь4 КрГб 3. Ф14х. 1...ЬЗ 2. Kpd5 6! 
Kpf5 ЗХ. Ф. Линдгрем: 1. Фd5 gf 
2. Фс4+ Краб 3. Cd8x. 1. . .g5. 2. 
Феб! gh 3. Сс2Х. 1. . .КрЬ4 2. 
Се7 + КрсЗ 3. ФdЗX. Д. Дитрих: 
1. Ла41, деп коркунуч тузуп ^dd4 
жана Лс^4Х. 1. . .еб 2. Ле4! Крсб 
3. Лс4Х. Ф. Линдгрем: 1. Ф(3 
КрЬб 2. Ф14 Крсб 3. d6X. 1. . . 
КрЬ4 2. КрЬб Крс4 3. ЛЬ4Х.

II

А. Ринк. 3. Kph6! Андыган бул 
журуштен кийин каралар цуг- 
цвангда калды! Эми каралар эптеп 
эле бнр журуш жасоого аргасыз, 
бирок оюндун турдуучо уланышы 
женишке алып барат. Эгерде 3. . . 
Ф : с7, анда 4. ФГ8Х. ,3; . .Л : с7 
журушуне жоопкылынган 4. ФГ8 + 
айтылгандан кинин жана Ф : Ь8 
ферзь жоголот.

В. Бронь. 4. C:h5 + Ф : h5 5. 
5. Ф : е6+ Kpg7l, эми кутулгус 
мат. Же 4. Кр : Ьб 5. g4+ Kpg6 6. 
Ф : е6+ Kpg5 7. ФеЗ+ Kpg6 8. 
Фе7!1 утушка ээ болуу менен. 
Ф. Лазар. 1. Кеб+ Kpd4 (I. . . 
КрЬ4? 2. Kd5+ жана g8Ф 2. g8Ф 
Се4+ 3. Kpd6 Л : g8 4. КЬбХ.

III

Риго — Сапи. Актар королдун не- 
гизги коргоочусун жок кылууга 
жана мат болчу торго айдап ки-

рууго жетишет: 1. Ф : g7+! Кр : g7 
2. ЛЬ81 Король капканда калды. 
3. Л1Ь7Хден коргонууга мумкун 
эмес.

Чигорин — Зноско-Боровский. 1. 
Ке7+ Л8:е7 (эгерде 1...Л2:е7, 
анда 2. Ф : е7!) 2. Лd8 + Ле8 3. 
Ф18 + ! Атаандаштын фнгурасы ар- 
кылуу етуучу езгече аракетти 
«рентген» деп аташат. 3.. .JI : f8 4. 
Л :f8X.

Сахаров — Черепков. 1. C:h7+. 
Талкалоочу курмандык. 1.. .Кр : h7 
2. Л : d6. Актар негнзги соккуну 
g7 талаасына каршы урууну кез- 
дешту, ошондуктан королдук 
фланганы коргоодон слонду азыр 
алагды кылуу чон мааниге ээ.

2. ..C:d6 3. ЛИ4 + Kpg8 4. 
ЛЬ8+! Кр : h8 5. ФЬ6 + Kpg8 6. 
Ф :g7x.

Зелевинский — Березин. Кара ко­
ролдун абалы бскем эмес. Актар- 
дын бардык фигуралары активдуу 
жайгашкан. 1. Ch7+1 (атты h7 та­
лаасына азгыруу менен) I. . .К : h7 
2. Л : 171 журуштеру жасалды. 
Алаксытуучу курмандык. 2. . .Кр : 
: (7 (эгер 2. . ,Kf8, анда 3. Лg7 + 
Kph8 4. Лd7+ жана Л : d8 оюндун 
журушун чечип коёт) 3. Ф:Ь7 + 
Креб 4. Сс7! Ф67 5. Ле1+. Чечуу- 
чу эффект менен курошке акыркы 
резерв — ладья al кирет.

А узе — Ышкыбоз. 1. Ф : h7 +! 
Kp:h7 2. Kg6+ Kpg8 3. ЛИ8 + 
Kpf7 4. Л18+1 Ф : f8 5. d6X. Кор­
ее, кара ферзднн жугу оордоп кет- 
кен экен. Ал d5 теги пешканы гана 
кармап-матап турбастан, 18 талаа- 
сын коргоого тийиш болучу. Эки 
милдетти тец бирдей даражада ат- 
карууга анын кучу жетпейт эле.

69



Де Рой — Краббендам. Мындай 
позициялардагы оюндун ыкмасы 
силерге белгилуу болуп калды: 
башталышында курман чалуу ар- 
кылуу атаандашынын королун кор- 
гоп турган тосмолор бузулат, ан- 
дан сон король оор фигуралардын 
тынымсыз чабуулуна дуушар бо­
лот. 1. C:h7+! Kp:h7 2. ФЬ5 + 
Kpg8 3. С : g7! Кр : g7 (3. . .f5 4. 
ФЬ8+ Кр17 5. ФЬ7 курмандыкты 
албай коюу деле сактап кала ал- 
байт) 4. ЛбЗ (5 5. ЛgЗ+. Эми 
ачылып калган королду «кадимки- 
дей» куугунтукка алуу башталат. 
5. . .Кр16 6. Фgб+ Кре5 7. Л(13! 
Мат болуучу торду бекем тартуу 
аркылуу 7. . .Себ 8. Ле1 + Се4 9. 
14 + Кр :14 10. ФgЗX.

Тарраш — Шлехтер. 1. ФИ7+ 
Kpf8 2. ФИ8+ Кре7 3. Л: 17+1 
Кр : 17 4. Cg6+! Королду азгырып 
мат болчу жерге камайт. 4. . .Кр : 
g6 5. ФЬ5Х.

Боголюбов — Монтичелли. 1. . . 
Ке2+! 2. Л:е2. Бул жерде ладья 
чегинуучу жолду тороп коюу менен 
ез королуна «артык кылам деп тыр- 
тык кылат». 2. . .Л11 + ! 3. Кр : П 
Ф111+ 4. Кр12 Kg4X.

IV

Морфи —Божье. 1. ЛИЗ h6 1... 
С:еб деп жYPYYre болбойт, себеби 
2. Л : h7 + ! Кр : h7 3. ФЬ5Х. Эгер- 
де 1. . .Ле8, анда 2. ФН5Ьб 3. К: 
g7! Кр : g7 4. Ф : h6+ Kpf7 5. 
Фg6 + жана ЛИ8Х.).

2. Ф62! Кабатталган сокку. 3. 
Л:Ь6 + жана Ф : <17 коркунучу 
тузулет.

Волкевич — Лысков. 1. К : d5! ed 
(эгерде 1. . .ФЬ7, анда 2. Ке7+) 
2. Ф : с81 Л : с8 3. Л : с8+ Kph7 4.

ЛН8+1 Королду азгырып аттын 
чалмасына алып барат. 4. . . .Кр: 
: h8 5. Kg6+ жана К : е7.

Нимцович — Алехин. ФЫ+тан 
коргонууга мумкун эместей сезил- 
ген. Бирок актар 1. Cd4l Л : d4 2. 
ФсЗ+ КрЬ8 3. Ф:б4 Се5 4. Ф67 
Лс8 5. Л : 17 ФЫ+ 6. Кр12 ФИ4+ 
чекенз шах айтуу аркылуу андан 
кутулат.

Беккер —Юнг. I. еб+ Ф:еб 2. 
С : g6+ Кр : g6 3. 15+ С : 15 4. 
К14 + .

Кофман — Саккети. Актар багы- 
нып берди, бирок теменкудей жу- 
руштер аркылуу утуп алмак. I. 
Ле8+ Kpd7 2. Ле31 ФЬ4 3. Л: 
d4!+ Ф: d4 4. ЛбЗП Ф : d3 5. 
Ке5+ жана К : d3.

Тайманов — Лисицын. 1. K:b7t 
Л : Ь7 2. Ф : Ь7 Ф : Ь7 3. Л : с8 
Кр18 4. ЛЬ81 Комбинациянын «езе- 
гу ушу». Кабатталган сокку жасоо 
коркунучунун жардамы аркасында 
актар атаандашынын лагерине 
экинчи ладья менен дароо кирип 
барууга жетишет.

4. . .Фе7 5. Л : a8g6 6. Лсс8 
Kpg7 7. Л : е8 ж. б. у. с. Дагы бир 
кызыгы, 4. . .Фа7 5. Лсс8 Кас7ден 
кийин кутулбеген жерден б. Кеб 
аркылуу ферзь кармалып калат.

Ломая — Холмов. 1. Л : е5! Ф : 
: е5 2. Ф : Ь81 Каралар багынды. 
2. . .с2+ 3. Кр: с2 Фс5+ 4. КрЬЗ 
Ф : Ьбда сактай албайт, себеби 5. 
Фс7!

Фюштер — Балог. 1. . .ФЬ2! жу- 
рушунен кийин ладьялардын бпрее 
жок болот, себеби 2. . .Ф : 12 + жа­
на Ф : g2X байланыштуу 2. Ф61 
деп журууге болбойт. Кутуусузден 
ферзге ашыкча жук жуктолуп кал­
ды.

Свидерский — Маршалл. Ута ал-
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байт, анткени 1* . .Ф:я2+ 2. Кр: 
: g2 КеЗ+ 3. KpI3 А: dl 4. с4 жу- 
руштерунен кийин ат капканга ту- 
Ш0т. Тайманов — Лисицындын ми- 
салына окшоп, тактанын четиндеги 
аттын кыймылы кыйла темендеп 
калат.

V

А. Ринк. 1. ЛЬ7+ Kpg4 2. d7 
Лd2 3. ЛЬ4+! Kpg3 4. Лб4! Тороп 
коюу! 4. . .JI:d4 5. Ке2+ жана 
К : d4 аркылуу жецишке жетет.

А. Мэйсондун корсетме мисалы. 
Антууге болбойт. 1. . .ЛЬ2? Бул 
журуш сегнзинчи горизонталды на- 
чарлатып салат. 2. Лdl Фа8 (2... 
Л : с2 3. Л : d5 g6 4. а7 Ла2 5. 
Лd8+ жана а8Ф) 3. Фе4! ЛЬ8 4. 
ЛЫ1 с2 (4. С._.Л18 5. Ф :а8 Л : а8 
6. а7!) 5. Л :Ь8 + Ф:68 6. а7 Фс8 
7. а8Фс1Ф 8. Фе8 + ! Рентген! 8. . . 
Ф :е8 9. Ф:е8х.

Шугаев — Севастьянов 1.. .Лс +1 
2. КрЬ2. Эгерде 2. Кр : cl, анда ка- 
батталган шах — 2. . .СаЗ + 4-кый- 
раткыч мунезге ээ болуп кетет.

2. . .Cd4+! 3. A:d4 ЛЫ + 1 4. 
КраЗ Фа5+. Актар багынды.

Цинн —Минев. 1. . .СаЗ+! 2. 
Кр:аЗЬ4+! 3. Кра4 (3. С:Ь4

Фс1 + ! 4. Кра4 КЬбХ) 3. . .КЬ6+! 
4. Кр:Ь4 ЛЬ5+5. КраЗ Фс1+ 6. 
СЬ2 Кс4 + ! 7. Кра4 К:Ь2+ 8. 
КраЗ Кс4++ жана ФаЗХ.

Толуш — Бакулин. 1. . .Л : с2! 2. 
Кр:с2 ЬЗ+З. Kpd3 Ф: d5+ 4. 
Кре2 Фе4+ 5. Kpf2 Сс5 + 6. Kpg3 
Л?8+ 7. Cg5fg 8. fg ФеЗ+ 9. 
Kpg4 Лg6 10. ФН5Г5+ 11. Kph4 
Се7 12. g3 Ф:е5 + ! 13. Ф : g5 
ЛИ6Х.

Бейтман — Ходжа. 1. . .Фе1 + ! 
2. Л :el Kf2+ 3. Kpgl K:h3+ 4. 
gh hg.

Чигорин — Консультанттар 1. 
hg+ Ф : g6 2. Л15!I Кийинки 3. 
ЛИ5+ деп коркунуч тузуп 2. . . 
Kpg8 3. Л18+1 олжосуменен. Эгер 
каралар пешканы албаса, анда 
1. . .Kpg8 кийнн 2. Л18 жана Фе4 
—g4—h5 деп маневр жедет.

Тодорцевич — Жин. 1. К : h7! 
Кр : h7 2. ФЬ5+ Kpg8 3. С : g6 
Л18 4. ФЬ + Кр18 5. Ch6! С: h6 6. 
Ф : h6 + Фg7 7. Ле8-Ы

Мучник — Эстрин. 1. ЛЬЗ Фа1 
(1. . .Ф :ЬЗ 2. С : g7 С : g7 3. 16) 
2. 16 С : 16 3. С : g7! С : g7 4. Ch7+ 
Kph8 (эгерде 4. . .Кр : Ь7, анда 5. 
Л : al С : al 6. ЛЬЗХ) 5. Л : al 
С : al б. Се41 Cg7 7, ЛЬЗ+ жана 
8. Л117.
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